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GENERAL TOP 20 



EXCLUSIF I NASA, 

AD CPC, COMMODORE 64, ATARI ST 

OCEAN ALL STAR HITS, 

OCEAN, AMSTRAD CPC 

AMSTRAD GOLD HITS N° 2, 

us GOLD, AMSTRAD CPC 

ENDURO RACER, activision, 

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64 

BARBARIAN, 

PALACE SOFTWARE, 

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64 

PROHIBITION, INFOGRAMES, 

AMSTRAD CPC, ATARI ST, THOMSON 

PACK AMSTRAD N° 2, FiL, 

c 

EXPRESS RAIDERS, us GOLD, 

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64 

METRO CROSS, us gold, 

E 64, ATARI ST 

ARKANOID, IMAGINE, 

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64, ATARI ST 



ARMY MOVES, imagine, 
ACE OF ACES, us gold, 

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64 

GAUNTLET, us gold, 

ASMTRAD CPC, COMMODORE 64, ATARI ST 

SCALEXTRIC, fil, amstrad cpc 
SILENT SERVICE, microprose, 

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64, ATARI ST 

HEAD OVER HEELS, ocean, 

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64 

STRYFE, ERE informatique, 

AMSTRAD CPC 

SLAP FIGHT, ocean, 

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64, ATARI ST 

KONAMI GREATEST HITS, 

HIT SQUAD, 

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64 

DESPOTIK DESIGN, 

ERE INFORMATIQUE, amstead cpc 



THOMSON TOP 10 



EXCLUSIF 1 NASA 

PACK THOMSON N° 2, fil 

ARKANOID, fil 

"USSIONS EN RAFALE, fil 

AVENGER, FIL 



SaENT SERVICE, microprose 
H.M.S., cobra soft 
YIE AR KUNG FU 2, fil 
AFFAIRE SYDNEY, infogrames 
LES CLASSIQUES Volume 1, titus 



TOUT ATARI CHEZ 
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MONITEUR COULEURS 
2 990 'tic 




DISK DUR 20 Mo 
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520 STF + COyL 
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ILYA LES CLIENTS COCONUT... 



ILYA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



TOUS OUVERTS DU 

LUNDI AU SAMED! 

DE 10Ha19H 



COCONUT 
REPUBUQUE 

13, boulevard VOLTAIRE 

75011 PABIS'S 43. 55, 63.00 

Metro Oberkampf 



COCONUT 

ETOILE 

41, avenue de la Grande Armee 

75016 PARIS® 45,01 67.23 

Metro Argentine 



TOUS OUVERTS DU 

LUNDi AU SAMEDI 

DE 10 H a 19 H 



DANS LE MONDE DE LA MICRO-INFORMATIQUE LA COMPETENCE 

VAUT DE L'OR, CHEZ COCONUT C'EST GRATUIT, 

ALORS POURQUOL NE PAS NOUS VISITER DES AUJOURD'HUL 



ATARI 



520 STF 3 991 

512 K RAM 

Rom integr^e 

Lecteur Disk 500 K integre 

Cable p^ritel 



Soiiris 
Azerty 
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3990 
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IMPRIMANTE STAR NL 10 

— 2 vitesses d'impression 

— Listing qualite courrier 

— Papier continu ou feuille S feuille 

— Choix du type d'impression par touches situees 
h I'avant de i'imprimante 

— Compatibiiite ATARI ST/AMIGA/ 

COMMODORE/IBM/APPLE 

— Qualite graphique HAUTE RESOLUTION 

— Matricieiie aiguille (9) 

— 120 caracteres secondes 

— Bidirectionnelle 

— Buffer 5 Ko 



VENTE PAR CORRESPONDANCE ^ adresser exclusivement a : 
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS 



d NOUVEAUT^S CHAQUE 
\ JOUR PROVENANCE : 

USA 
ANGLETERRE 

FRANCE 

ALLEMAGNE 

CANADA 






NUMERO 1 - JUILLET/AOUT 87 

nn ne donnait pas cher de I'avenir d'Atari, 
lorsqu'en 1985, Jack Tramiel, rhomme qui 
"avail fait" Commodore, reprit les renes de 
la societe. La firme perdait alors un million 
de dollars par jour et les perspectives de 
developpement du marche de la micro informatique 
butaient sur un horizon de compatibiiite IBM tristement 
uniforme. C'etait compter sans la tenacite de I'homme, 
sa formidable volonte et ... sa botte secrete: un ordina- 
teur creatif, proche par sa convivialite du Macintosh, 
I'autre rebelle, mais infiniment plus abordable. Jack 
Tramiel restait tidele a sa legende: son "Jackintosh", 
mettait a la portee de tout un chacun, un produit de 
haute technologie. "La puissance sans leprix" devenait 
la devise d'Atari. 

Pari gagne. Deux ans apres, la societe degage au pre- 
mier trimestre 87 un benefice net de 10 millions de 
dollars pour un chiffre d'affaires de 65 millions de dol- 
lars, reaUse pour plus de la moitie en Europe. La gamme 
des produits Atari a investi tons les domaines ou I'ordi- 
nateur pent apporter a I'individu le secours d'un outil 
performant. Point de ghetto ici. Qu'il s'agisse de sec- 
teurs strictement professionnels comme la gestion, ar- 
tistiques comme la musique et le graphisme ou sim- 
plement recreatif, le ST pent pretendre satisfaire tous 
les besoins. Une universalite qui nous comble, avec 
pour perspective la realisation d'un journal qui devra 
explorer une multitude de domaines tous aussi pas- 
sionnant les uns que les autres. Des domaines dans 
lesquels, vous lecteurs, vous excellez deja ou dans 
lesquels, pour I'instant vous vous essayez encore. 

Quel que soit votre cas, notre ambition est de vous 
accompagner en vous proposant une revue aussi in- 
formative qu'attrayante. Aidez-nous a le faire en nous 
faisant part de vos remarques, de vos souhaits et de vos 
critiques. Pour vous remercier d'ores et deja d'une 
fideUte que nous aurons a coeur de meriter, nous 
offrons aux deux mille premiers d'entre vous qui mani- 
festeront le desir de la recevoir, une disquette gratuite 
contenant Turbo GT, la super simulation de course 
automobile d'Ere Informatique. Notre fagon de vous 
souhaiter bienvenue dans nos pages. 

LA REDACnON 




L 'A tan ST est un artiste qui s 'ignore 
d9 mains en mains. Lorsque, en plus, 
des illuslraleurs comma Didier 
Bouchon lutapportent leur talent, 
attention aux yeux I 
Mais grace aux loglclels disponlbles 
surST, tout le monde peut s'essayer ci 
la creation (Notre dossier graphisme 
"Arts et Elite", P. 34). 
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UNIXSURST 



du! 



Whftesmiths, represente en 
France par Cosmic et bjen 
connue pour son C, annonce 
I'lmplantation du systeme 
d'exploitation IDRIS sur Atari 
ST. IDRIS est une version 
d'Unlx non ualidee par Bell, 
mats est annonce par Atari 
comme conforme a la proposi- 
tion de norme Posix de I'lEEE. 
Unix est un systeme multila- 
che/multi-utilisateur off rant 



Jonquilte (auec un mo- 
'gerants" et un module 
syndics"; Coquelicots pour 
;s transactions el Peri/enche 
our les marchands de biens. 



Un quatrieme 
nesol, destine a la gestion des 
locations saisonnieres, sera 
disponjble en septembre 87. 
Developpes sous Memsoft ST 
par des specialistes de I'im- 
mobilier. ces logiciels equi- 
pent deja de nombreux cabi- 
nets et tournent sur compa- 
tibles XT ou AT. 




du temps reel, et bien dautres 
facilites. Mais ce systeme est 
tres gourmand en memoire et 
necessite imperatiuement un 
disquedur Le noyau resident 
lient en 1 20 Ko et peut done 
tenir dans un 520. La version 
dedeveloppementfournieavec 
un Pascal, le C et les outils 
veut 8000 F ht. Idris seul vaut 
4000Fht. Rien nest precise 
sur le hardware necessaire 
pour les postes au-dela du 
premier: quid des cartes mul- 
tiseries? 
Cosmic ill 43 78.83.57. 



L'IMMOBILIER 
AUSSI 



Les metiers de limmobilier 
regroupent environ 18 000 
professionnels encore fai- 
blemenl equipes en informa- 
tique. Pour eux, la societe 
April propose un ensemble 
complel de logiciels couvrant 
tous les besoms de la profes- 






INFOGRAMES 




tre des best-sellers, mais il esi 


DEPLOIE 




tree quatre jeux pour assoif- 


SON 




fes et ludomanes de lout poil. 


CATALOGUE 




L'Affaire et TNT, deja appre- 
cies sur les machines concur- 
rentes, et surtout Bivouac et 
Marche a I'ombre. Ce dernier 




i* 


pour les emules et autres ha- 




/* 


giographes du chanieur dont 


55ife 


le nom commence par RE 




comme rebelle. Presentation 
et originalite garanties par 



Dans "Prohibition", attention 
d ta peau. Nombreux sont 
ceux qui se sont juris de 
I'avoir... (Infogrames) 



II existedeja dans lei 
Infogrames pour les ST, 
Passagers du Vent (I et i 
Pro^/fcif(on, tous en passe d'e- 




Atari propose aujourd'hui a 
ces professionnels une solu- 
tion complete pour 35 000 F hi 
constjtuee du 1040 ST, du 
moniteurcouleur SC 1 224, du 
disquedur SH 204, d'uneim- 
primanie profession nelle 1 32 
colonnes et du logiciel Jon- 
quiiie Cette solution est as- 
sortie d'un conlrat de forma- 
tion de deux jours etcomprend 



3 du 



systeme. Ce systeme pourra 
egalement etre utilise pour 
des applications de bureauti 
queetd'animationdevitrines 





C'est I'hlstolre d'un mec qui 
galore bien... 

Entre sa mob chour4e qu'il 
doit relrou ver pi^ce par 
pidce, les parties de has- 
ten avec les loubards, les 
places d dinicher pour le 
concert de Benaud et sa 
nana qui menace de se tirer 
avec un autre mec... 
Au secours ! 
("Marche A I'ombre". 
Infogrames) 
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est heureux d'offrir 

a ses lecteurs 

une disquette contenant 

Turbo GT de Ere Informatique 




Cette disquette est gratuite 

Pour la recevoir Chez vous, il suffit de remplir completement le bon 
a decouper ci-dessous (S I'exclusion de toute copie ou photocopie) 
et de I'envoyer a Laser-Presse "Disquette 1st", 
5/7 rue I'Amiral Courbet - 94160 Saint-Mande. 



to disqueffe est reservee aux 2000 premiers bulletins renvoyes. 
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I Nom: 
J Adresse: 


Prenom: 






Ouel type de logiciel avez-vous rintention de vous 
procurer en 1987? 




1 Code Postal: 

1 Tel: 

1 Q Etes-vous abonne 


Ville: 
Age: 






U Jeux □ Langages □ Utilitaires 
□ TraitementdelexteQ Scientifique 
a Basededonnees Q Communication 
a Tableur □ Graphique □ Musique 




1 Etes-vous: 








Quels titres de la presse informatique lisez-vous ? 




1 □ Etudiant Q Enseignant 


□ Employe 




1; 




1 □ Cadre □ Cadr 


superieur 


□ Profession liberale 2: 




1 □ Relraite a Autre 








3: 

Classer de IS 6 les rubriques les plus interessantes: 




1 LjnST 


Vouiez-vous 


PossedeJ-vaus 
ciiez vous? 
□ 


Uiiii'sez 


vous □ Actualite Q Jeux 
au? Q Programmes □ Trues 

a Graphisme □ Langages 




1 uneimprimante 
! undisquedur 

1 modem 


□ 

a 
□ 


□ 

a 

u 


a 

□ 
□ 


Ouelles rubriques aimeriez-voustrouver dans 
iesprochainslst? 




1 unoudesappareils 

1 MIDI 

1 un ecran couleurs 


□ 
□ 


□ 
a 


a 

□ 


1: 
2: 
3: 




J Quel autre ordinateur 


poEsedez-vous 


?: 




Quel estvotre niveau en informatique ? 

□ Debutant Q Gonfirme a Expert 




L 
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OFFRE 

SPECIALE 

GRAPHISME 



Atari France propose, jusqu'au 
15juillet, uneoffreconstiluee 
d'un ordinateur et de quatre 
logiciels permeitant de de- 
couvnr et d'exploiter pleine- 
ment toutes les capacit^s 
graph iques el couleurdu 520 
ST Les quatre logiciels sent 
Neochrome Plus. Animatic, 
Macadam Bumper e! Wande- 





La celebre vague d'Hokusa'i vue par N4ocbrome. 



Neochrome est un logiciel de 
creation graphique completet 
simple a utiliser qui s'adresse 
aussi bien aux iliustrateurs 
professionnels qu'aux gra- 
phistes amateurs Animatic 
permet de conceuoir des ani- 
mations simples ou plus so- 
ph istiquees a partir de fichiers 
dedessinsprouenanld'autres 
iitilitaires comme Neochrome. 
A ces deux logiciels educalifs 
de creation et d'animation. 
Atari a choisi d'ajouter deux 
jeux qui ill ustrent bien les po- 
tentialites du ST dans ce do- 

Wanderer est un jeu d'action 
et de strategic proposant, au 
travers de lunettes sp^ciales, 
de veritabies graphismes en 
relief animes MacadamBum- 
perest un flipper redefinissa- 
ble & sa convenance dont I'a- 
nimstion et le graphisme sont 
particuiierement remarqua- 
bles. 

Ceite offre complete est pro- 
poseea 3990Fttc. 



LE "WHO'S 

WHO" 

DU LOGICIEL 



50F, vous saurez tout sur les 
520 logiciels disponibles. Un 
classement en sixdomaines a 
ete retenu: bureautique, scien- 
tifique et technique, gestion 
horizontale, telecommunica- 
tions, graphisme/crealion ar- 
tistique et loisirs. 

giciels du dorr 
lechargeables 
veur Caluacom est egalemeni 
incluse. En fin d'ouvrage, on 
trouue un index des logiciels 
classes par domaine; un index 
alphabetique des logiciels, un 
index des logiciels classes par 
editeur et un index des ^di- 
teurs. Chaque fiche contien 
le domaine, le type de mate 
riel, la configuration neces 
saire, le langagedu manuel e 
du logiciel, le concepieur, I'e 
dileur el les distributeurs, \i 
disponibilite et enfin, le pn: 




alogue des logiciels fa- 
Con Atari possede 600 pages 
environ pour sa seconde edi- 
tion datee d'Avril 87. Pour 



AUTO- 
FORMATION 
A LA 
BUREAUTIQUE 

Atari a decide de completer 
son offre bureautique par une 
methode originale d'initiation 
aux traitements de texte. ges- 
tions de fichiers et lableurs 
graphiques. Destinee aux uti- 
lisateurs inexperimentes. elle 
a ete elaboree autour de First 
Word, JT Base et Calcomai, 
les trois logiciels contenus 
(avec Qiiicl<Mind, accessoires 
de bureau), dans I'offre bu- 
reautique. 

Cette methode permet de de- 
couvrir soi-meme les fonc- 
tionnalttes propres a tous les 
logiciels de ta nouvelle gene- 
ration el d'exploiter pleine- 
ment les potentialites offertes 
par lulilisation de GEM, de la 









public te- nus deroular 




RappHlons que I'offre bureau- 
tique Atari se compose du 
1040 STF de son moniteur 
monochrome haute resolu- 
tion SM 1 25 et des quatre lo- 
giciels deja cites. S'y ajouie 
aujourd hui la methode d'au- 
toformation, constituee d'une 
disquette d'exercice et de 
Irois manuels, sans change- 
ment deprix: 7990Fltc. 
Cette meihode qui convient 
aussi bien a une auto-forma- 
lion individuelle qu'a, une 
formation collective peut etre 
acquise independammeni au 
prixde990Fttc. 




RENCONTRE 

AVEC UN SURDOUE 

TRES RESERVE 

Inventeur de « GFA Basic », Frank Ostrowski, 

26 ans, est une star, 

conune seule la micro-informatique salt en creer. 

Mais Frank est une star 

dont le dialogue prefere reste celui 

qu'il entretient avec sa machine. 

Une rencontre du troisieme type en Germanic, 

avec un surdoue tres... reserve. 



min. Au bout d'un moment, une 
secretaire finit par le Iraverser et elle 
m'introduit dans le bureau de Mon- 
sieur Bolten, I'editeur des livres GFA 
et le i< numero 2 » de la societe. 
A ma grande surprise, ]e me trouve 
face a deux tres jeunes gens 
[j'apprendral plus tard qu'en Ailema- 
gne. les dirigeants de societes infor- 
matiques ont rarement plus de trente 
ans). 

Frank Ostrowski a une silhouette 
d'adolescent degingande, et malgre 
quelques cheveux deja gris, une 
allure tres juvenile, I'air d'un lyceen 
timide. 

Devant un cafe, nous commencons 
a deviser. Nous, je veux dire par la, 
Monsieur Bolten et moi. Frank 
Ostrowski, lui neditrien. II manifeste 
bn^vement son rejet du tabac. Puis 
se tait 

Frank Bolten, heureusement plus 
loquace, me presente la societe GFA 
bystemtechnik C'est une sociele 
toute nouvelle, cieee en 1 986. dont 
la croissance a el6 Ires rapide. File 
vient d'emm^nagei dans les locauw 
ou nous nous trouvons. De la 
I'impression d'espace et de vide ; on 
prevoit une extension procfiaine,, 
L'ame de CPtte societe, et son 
dinypdnt s'appelle Rolf 



m 



endredi 5 juin. Je m'en- 
vole pour Dusseldorf, une 

ville que je connais deja, 

y avoir sejourn^ il y a quelques 
annees, Le <t Petit Paris ", disent les 
Allemands, une vllle ou se promenent 
beaucoup de gens riches et elegants, 
et des punks comme on n'en rencon- 
tre pas a Paris. 

Mais cette tols-ci je ne viens pas faire 
du tourisme. Je dols rencontrer Frank 
Ostrowski, dont je sals seulement 
qu'il est le « genial » inventeur du 
GFA Basic. J'ai rendez-vous avec lui 
au siege de la society editrice, la GFA 
Systemtechnik. 

Le taxi me depose devant un grand 
immeuble moderne, au cceur d'une 
banlieue verdoyante. Une plaque 
m'indique que la societe se trouve au 
second etage. Je debouche dans un 
grand couloir blanc, au plafond raye 
de poutres laquees noires, immense, 
lumineux et vide... Pas de reception, 
pnrsonne pour m'indlquer mon che- 
10 




prJntemps 1 985, il n'^tait encore que 
le dJrecleur du departement informa- 
tique d'une grosse societe, Integral 
Hydraulik qui fabrique des syst&mes 
hydrauliques de toutes sortes. En 
particuljer ceux qui 6quipent les voi- 
tures Daimier-Benz, BMW, Audi, etc. 
Cette entreprise est, depuis long- 
temps, tres informatisee. Un ordina- 
teur Honeywell-Bull, un Norsk Data, 
etc. Le departement que dirigeait Rolf 
Hilchner etait chsrgS de fournir les 
softwares necessaires et avait cr66 
toute une serie de programmes spe- 
cifiques rfepondant aux besoins de 
cette societe. Puis Rolf Hilchner eut 
I'id^e de transformer des program- 
mes pour les adapter a des ordina- 
teurs largement commercialises, les 
Amstrad S Tepoque, Ces program- 
mes portent ses initiales ; RH Biiro et 
RH Dat. Puis a I'origine du CPC VEK- 
TOR, un programme graphique du 
Jiirgen ABEL. Tous ces programmes 
sont des programmes d'utilisateurs. 
Integral Hydraulik ne s'est jamais 
interessee au domaine du ]eu [et GFA 
ne prevoit pas d'exlension a ce 
domaine non plus). 




Comme cetle branche prenait de plus 
en plus d'extension, le departement 
de Rolf Hilchner devint la GFA 
Systemtechnik, GFA du nom de la 
societe mfere de Integral Hydraulik, 
une societe qui a son siege a Ham- 
bourg et qui a acquis une grande 
notoriete dans le secteur de I'auto- 
matisation industrielle (machine 
outils, instruments de mesure, etc.), 
L'idSe de depart etant que chaque 
branche fait beneficier Tautre de son 
renom 

En novembre 1984, le premier ST 
6iait present^ en Allemagne. Rolf 
Hilchner le considera aussi comme 
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" la » machine d'avenir et i! en acquit 
un en juin 1985, tout en commen- 
cant A penser a la possibilite de r^e- 
crire le ST Basic, catastrophique 
seion lui. 

1 ST : Et vous, Frank Ostrowski, 
pourquoi vous stes-vous Interesse 
specialement a cette machine ? 
F.O. : Tout a commence par un Atari 
400, que j'avais achete parce que 
c'etait Tun des moins chers sur le 
marche, II y avait un Basic correspon- 
dant a cet ordinateur. II n'etait ni vrai- 
ment rapide ni tres confortable, mais 
il sufflsait, compte tenu de la capa- 
city de memoire de toutes facons 
limitee a 1 6 Ko et un lecteur de cas- 
sette de 88 Ko que j'ai commence a 
Retire de petits programmes en Ian- 
gage machine. A la fin je me suis 
retrouve avec un assez grand nom- 
bre de routines d'aide, et un Basic qui 
ne me permettait que tres difficile- 
ment de les utiliser. Apr^s quelques 
essais avec le Forth, je decidai d'etu- 
dier le Basic et d'y apporler eventuel- 
lement quelques modifications, 
Ces modifications devinrent de plus 
en plus importantes, jusqu'a ce que 
j'en arrive a rejeter du programme 
Toutes les routines reprises de 
I'ancien Basic et a les remplacer par 
d'autres, Je n'en conservai plus que 
quelques-unes, pour des raisons de 
compatibility. II y avait aussi quel- 
ques ordres qui m'etaient tres desa- 
greables, comme les sauts calcules 
par exemple. 

Ce Basic a ete public a la fin de 
I'automne 1985 dans une revue 
informatique editee par Data Becker. 
Frank Bolten : Quelques mois plus 
tard, Rolf Hilchner remarqua cette 
publication et se renseigna sur son 
auteur. II apprit que ce jeune homme 
doue, qui avait reussi a ecrire un 
Basic tres rapide pour les Atari 800, 
alors que plusjeurs societes de Soft- 
ware allemandes avaient echoue, 
etait depuis presque trois ans au cho- 
mage, et il le contacta aussitot. Un 
seul appel telSphonique lui suffit pour 
convaincre Frank Ostrowski de venir 
travailler pour lui a I'Scriture d'un 
nouvei ST Basic, Leur collaboration 
commenca en fevrier 86, et en avril 
de la meme ann^e, une premiere ver- 
sion de demonstration 6tait presen- 
tee sur un salon. En juin, les ventes 
demarraient, et trois mois apres 
8000 GFA Basic avaient ete vendus 
en Allemagne. 
A I'heure actuelle, un sixieme des 



possesseurs de ST ont achete le GFA 
Basic, Ce qui veut dire, si I'on tient 
compte des copies au noir, que tout 
le monde I'a. En France, le succes du 
GFA Basic est encore plus grand, Un 
cinqui^me des proprietaires de ST I'a 
achete. La commercialisation 
demarre en ce moment aux USA et 
en Angleterre. Circule-t-il des copies 
pirates en France aussi ? 
1 ST : Je pense, oui... 
F.B. : II s'agit d'un reel problfeme. 
Comment les societes de software 
peuvent-elles survivre si, apres s'etre 
donne le mal de cr6er, d'editer, de 
promouvoir des programmes, apres 
avoir assure un service apres-vente 
serieux, elles ne vendent pas ? 




Ceci dit, le GFA Basic n'a pas ete trop 
copie, et il y a un certain nombre de 
gens qui, aprfes I'avoir essaye en 
copie, I'ont achete, Sansdoute parce 
qu'ils ont pris conscience du fait que 
nous nous efforcons de leur vendre 
des produits tres performants a un 
prix honnete (500 francs environ). Le 
manuel est assez difficile a copier, 
parce qu'un imprime en noir sur du 
papier rouge. 

1 ST : Monsieur Ostrowski, vous 
me semblez tres jeune... 
F.O. : 26 ans. 

1 ST : Avant de travailler a I'ecri- 
ture du GFA Basic, qu'avez-vous 
fait ? 

F.O. : Rien. 

1 ST : Vous etes all4 a I'ecole, tout 
de meme ? 

F.O. : Oui-.. (rombre d'un sourire) 
1 ST : Jusqu'au baccalaureat ? 
F.O. : Oui. 

1 ST : Vous avez poursuivi vos etu- 
des ? 

F.O. : IMon. 
1 ST : Vous n'avez pas de forma- 



tion informatique ? 

F.O. ; Non. 

1 ST : En combien de temps avez- 

vous ecrit le GFA Basic ? 

F.O. : Cinq mois, 

1 ST : L'avez-vous ecrit seul, ou 

avez-vous recu un soutien de tech- 

niciens de la societe, par exemple ? 

F.O, : Seul... 

1 ST ; Y compris les annexes, la 

bibliotheque mathematique ? 

F.O. : Oui 

Frank Bolten confirme. 

1 ST : On m'a dit que votre langage 

pouvait se situer entre le Basic et 

le Pascal ? 

F.O. : Oui. . 

Je voulais arriver a combiner la sim- 

plicite du Basic et la possibilite de 

programmer de facon structuree. La 

premiere chose que j'ai faite a et^ 

d'eliminer les numeros de lignes. De 

ce fait il devenait difficile de conser- 

ver la combinaison, caract6ristique 

du Basic, de Gotos et de Gosubs. Ce 

qui etait important aussi, c'etait 



d'avoir la possibilite de transferer les 
param^tres sur des sous- 
programmes, et de definir des varia- 
bles locales, ce qui permet des tech- 
niques de programmation recursives. 





Une autre contrainte §tait I'obligation 
de fermer correctement les boucles 
avant de demarrer le programmes. 



Le Goto a d'ailleurs 616 I'un des dor- 
mers ordres que j'ai introduits dans 
le Basic. Malgre quelques reserves 
j'ai ete, par 6gards pour les gens qui 
n'ont jamais programme qu'en 
Basic, jusqu'a laisser le Goto ferme 
entre diffSrentes proc6dures, 
1 ST : Votre travail va dans le sens 
d'une simplification pour I'utillsa- 
teur ? 



EDITEURS, AUTEURS 



STARTER VOUS PROPOSE UNE SOLUTION DE HAUT NIVEAU 
POUR PROTEGER VOS LOGICIELS SUR ATARI ! 

STARTER VOUS OFFRE SON SERVICE D'ASSISTANCE 
TECHNIQUE POUR ETUDIER AVEC VOUS, LES SOLUTIONS AUX 
PROBLEMES QUE POSENT AUJOURD'HUI. LE PIRATAGE DE VOS 
LOGICIELS. 



STARTER 



\A KORMULE 1 DE LA DUPLICATION 

109. BUREAUX DE LA COLLINE DE SAINT CLOUD 

92210 SAINT CLOUD 

46 02 40 00 




F.O. 



Oui 



1 ST : Avez-vous prevu de nouvel- 
les versions ? 
F.O. : Oui. 

F.B. : En octobre dernier est sodio la 
version 2,0., avec 28 nouveaux 
ordres. Et une version 3.0. est sur le 
point d'etre editee. [^lous avons une 
espece de contrat avec nos ache- 
teurs, qui leur permet d'acqu^rir, en 
ecliange d'une contribution tres 
modeste, la nouvelle version 
lorsqu'ils possedent la pr6cedente. 
Micro Application a commence la 
commercialisation de GFA Basic avec 
la version 2.0. Pour la suite, le distri- 
buteur francais caiquera sa politique 
sur celle de la maison d'edition. 




1 ST : Et quels sont vos projets ? 
Avez-vous I'intention d'adapter le 
GFA Basic k d'sutres machines ? 
F.O. : Une version pour I'Amiga, de 
Commodore, est en cours, el nous 
prevovons une application ulterieuro 
eux PC. 

1 ST : Existe-t-il un bug dans votre 
programme, que vous connaissez, 
et que personne encore n'a 
trouve ? 

F.O. : Plusieurs... 

1 ST : Pouvez-vous brievement me 
citer un exemple ? 
F.O. : ... (silence) 
1 ST : Le systeme des fenetres et 
I'utiiisation de la souris ne nous 
semblent pas exploites au maxi- 
mum ? 

F.O. : C'esI volontaire. La gestion 
des fenetres, caracteristique du 
GEM, est tres belle, mais 11 devient 
presque impossible de creer des pro- 
grarnrnes hors du GEM, Etun editeur 
sous GEM n'a pas que des avanta- 
ges- Une faiite de programmation 
bloque trop souvent la gestion des 
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fenetres. Et la programmation 
devient tres longue et compliquee 
1 ST : Pourquoi n'y a-t-il pas d'ins- 
tructions qui permettent de gerer 
les ressources ? 
F.O. : Attendez la version 3.0. 
1 ST : II n'y a pas d'instructions 
pour I'interface midi ? 
F.O. : Si, il V en a. 
1 ST : Quand on compile des pro- 
grammes qui comportent instruc- 
tion sound, la longueur des sons est 
modifiee ? 

F.O, : C'etait le cas dans la version 
initiale, Ce n'est plus vrai pour les sui- 
vantes. 

1 ST : Les fonctions du GEM 
(systeme graphique) sont gerees 
par des mots cles Basic. Pourquoi 
pas jusqu'au bout ? 
F.O. : Ce sera fait dans la version 
3.0. 

1 ST : Existe-il beaucoup d'applica- 
tions du GFA Basic ? 
F.B. : Le GFA Compiler et le GFA 
Vektor sont des extensions du GFA. 
GFA Objekt perme! de dessiner en 
trois dimensions. Depuis octobre, 
nous avons aussi le GFA Draft, un 
programme tri-dimensionnel tres per- 
formant, dont la nouvelle version 
GFA Draft Plus sort en ce moment, 
Un programme qui permettra de rea- 
liser de vrais dessins animes est a 
I'etude. 




D'autres societes editenl aussi des 
programmes Merits en GFA Basic : un 
programme de gestion domestique 
Chez Data Becker, Monostar, un pro- 
gramme de fvlonsieur Schlossberg, 
de Wuppertal, par exemple.., 
GFA, quant a elle, ne vise pas une 
pl^iade de litres, elle entend presen- 
ter des softwares vraiment nova- 
teurs, qui n'existent pas et qui appor- 
tent quelque chose d'essentiel aux 




utilisateurs. 

1 ST : Combien de GFA Basic avez- 
vous vendus ? 

F.B. : Environ IS 000 dans les pays 
de langue germanique (Allemagne, 
Autriche, Suisse), 3 000 en France 
et 2 000 en Angleterre et aux Etats- 
Unis, ou la vente vient de demarrer 
25 000 en tout, done, Je parle du 
GFA Basic uniquement, 
1 ST : Alors, Monsieur Ostrowski, 
vous §tes riche ? 
F.O. : pas vraiment. . 
1 ST : Et que faites-vous de votre 
argent ? 

F.O. : J'en economise et j'en 
dSpense, 

1 ST : Et a quo! le depensez-vous ? 
F.O. : J'achete ce dont j'ai besom. 
1 ST : Avez-vous des passions ? 
Faites-vous des collections ? 
F.O. : Non. 

1 ST ; Vous n'etes meme pas col- 
lectionneur d'ordinateurs ? Ne sou- 
haitez vous pas acquerir les der- 
niers modeles ? 
F.O. : Non. 

1 ST : Allez-vous les voir dans les 
salons, les expositions ? 
F.O. : J'essaie queiquefois, 
F.B. : Le probl^me, c'est qu'il est 
trop connu et qu'il se fait aborder des 
qu'il arrive... 

1 ST : Votre cadre de vie est-il 
important ? Souhaitez-vous vivre 
dans une maison qui vous ressem- 
ble, entoure d'objets que vous 
aimez ? 

F.O, : Non, cela m'est assez indiffe- 
rent Ce qu'il me faut, c'est de la 
place, et de la verdure autour... 
1 ST : pas un hobby, rien que vous 
souhaitiez posseder ? 
F.O. {dans un souffle) : Je n'ai 
meme pas de voiture. 

Julie Fontaine 




10, bd de Strasbourg ■ 75010 PARIS 
, @ 42.06.50.50 Telex 214 034 F 

ouvert fous les jours, sauf ie dimanche, 
I de 9 heures 45 a 13 lieures et de 14 heures a 19 heures 



est le grand specialiste parisien 
independant de la video, du son 
I etdel'informatique... 



Amis clients, vous aimez I'efticacite : GENERAL 
est une entreprise efficace, 3 uotre image. 
Des prauves 7 

- une pQliliqje de prix hyperbas, autorises par un 
trfis important volume de verte, avec des frais 
volontairement redjjts ; 

- des intormations claires sur les prodiiits au 
moyer d'altiches et de catalogues, des 
demonstrateurs comp^lents ; 

- un service apres-vente avec alelier sur place : 

- volontairement, une seule adresse. Pas de sue- 
cursales et autres trancinises, GENERAL est un 
etablissemert serieiix, le patron est "aux four- 
neaux" pour que GENERAL soit une affaire qui 
marclie ; 

- un ciioix tres vaste et bien presents des diffS- 
rentes productions electroniques du moment ; 

- un service credit CETELEM qui donne les 
accords sur place par Minitel (possibilile de ere 
dit total au dessus de 2000 F avec la premiere 
echeance t'ui^ mois a( bo I cn Intj 



A qui vend GENERAL? 

1 Aux particuliers : GENERAL esl un mags 
ouvert tousles jours de 9 h 45 a 13 heures et 
14 a 19 heures, sauf le dimanclie. ou loul 
mondepeutacheter. 

2 Aux collectlvilds : GENERAL vend aux collecti- I 

vitas, Comites d'Entreprise et groupements ' 
divers avec des conditions speciales. Nous 
comptons parmi nos clients les plus grandes 
entreprises frang^ses et si vous etes interesses, 
contacte;-nous [Mr COLLIN), 

3 Par correspondance: Pans nest pas la France I 

mais les prix de Paris, du fait de la concurr 
fetoce qui y rSgne, sont bien souvent plus bas ' 
qu'en province, ce qui nous amSne a realiser 
" "lires avec nos amis de province. 



Vous avez des questions a poser 7 GENERAL tient ^ 
a votre disposition, gratuitement, son seruice i. 
mitior^ ' (1) 42.06.50.50, poste 40, 



ATARI 520 STF micro ordinateur personnel 



I Dte le premier mqifi vOLi dcvinu 
J rexcapDonnei, La iipe sisgsntB ei 
' rac6« de TATAHI 520 STF rec^le une 
isance qui ne derrande qu'A jaliflr i 
loindre sallicltation, En^perez-vous 
la souris at disposez d'une puia- 
ce comparable i cclle des mini- 
's lancis au d^ixit de cette 



lui-mirre sssist^ de trois ccprccas- 

seurs qui g^rent le graphlsme, la COU' 

lour el l3 muslqtie, I'AFWTl 520 STF tra- 

vallle i line vitease Impress! onnanle. 

s nombreuv logiciels con;u9 

rl pour I'ATARI EM STT=, 

I viw3 Urei un raailmum de plalair de ia 

I teclinologie de polnte : plaisir de la 

I puissance cartes mais aussi plaisir de 

Is facility d 'utilisation, plaisir de lo con- 

leur, plaisir de ta muslque,,, Gardez la 



luiCROPROCESSEUR&CO 

Mceratre ATARI 520 STF.ilyale 

I mlcreprooesseur UC 63O00, Cetle puce, 

on^ue et iabriquie par le g^t de i'Seo- 

onique Motomla, est le standard Indus- 



e Qisquene imegre, Les oisqueltes Lilili- 
^ sont 91 noiiveau roimat starvjard de 
e capacity de 360 



ttelormeqi 






int de I'ATARI KO 



■dSjapli 
dans nus les Dcnialn 
nte ne oessent de mi 
Pour que uotre plaisir soit encore plus vil, 
GEM 
En plus de son systems d'explollation 



licros, Le MC 66000 est un 16/33 bits, 
« qui igniiie que Tordirateur communi- 
ue aiiec I'extSneur sur 16 hits, mais tra- 
aille en interna sur 32 bits, De fa;^n con- 
rete, cela se traduil par mains d'op^ra- 
ons et plus de capacite; done un 
ccroissement considerable de puissance 
t un gain de lemps important par rapport 

mSme d'eijcuter slmultan^ment plu- 
sieurs programmes differenis comportent 
re ATM 520 STF 
I tefa toujnirs du mullitSclie, m§me si vous 
le voye: pas I Trois coprocesseurs 
I sp^Hques - graptileme, 
1 musique " 

' irS votre ATARI 520 STF 
! Vitesse et de puissance. Pour 
us grand plaisir. 

^ MEMOIREViVEETDISQUEnE 

la mSmoire de 
I ATARI 620 STF, 512 Ko de RAM, 

nmie et (a pemiet d'Sire a I'aise 

IS programmas, Et qui plus est, 

r mSmoire de voire ATARI 520 STF ne 

contente pas d'Stre importanle, die 



que), GEM a He con^u par Digital Hesear- 
cti, un leader mondial du logicieJ, pour les 
ordinateurs personnels, Le bul de GEM - 



ment complete qui offre des possibilit^s 
inouies dont les plus marquantes, en 
dehors de ta creation et de I'utiiisation 

- crtetiondetenStressurl'toan 

- emploi de nenus du type daoulanl, 

- Immense blblk^ttieque de plus de 300 
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AVEC MONITEUR COULEUH 
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MANBTrOEJEU 

+ 1 BOITE de RANGEMENT de 1 00 DISQUETIES P0S50 

+ UNE SEIEQION DE PLUSIEURS LOGICIELS 



CRiDnCEnuM 

IMMiDIAT Sin PUCE 

irats AcctnAiioN 

DU DOSSIER 



a comprendre, qui represenlent ies diver- 
ses commandes el fonctions de la mact'i- 
ne. Par exemple, 11 vous sufHt de cti(Nslr 
'" ' ad^uate pour lanci 
iur disquette. 



revlent d bMicier de 4 Gorans difleienis 
en mfene temps, Quel luw I Voila qui va 
vous pemiettre da {ongler avec plusieui^ 




D'abord, 3 
a I'^ran, ce qui pennet dei 



STFf 



luvrei ou termer les lenStres de dia- 
Avec la souiis. vote ATARI 52D 
it tenement lacile a ufiliser que vous 



du temps en multiples intemiptlons. 



MULTIFENETRAGE 

AvanI, un affichage & I'fcran effafait le 
prftcSdenl, L'ATARI 520 STF abolil cette 
limitation par I'usage de lenetres. Vous 
pouvez en avoir quatre k la fols ; ce qui 



d'acrobaties, Bien entendu, c est vous qui 
stlectionne: diaqLie fenSlre. Vous les pla- 
ce; et les d^lacez p^out sur I'teran. 
Vous [eur donnez la taille qua vous vou- 
lez ; vous les r^uisez ou les agr^issez 
i volonie. Vous les superpose;, vous les 
sSparez. Vous I " "" ' 
des tictilers pei 

gauche, de tiaut en bas, de bas en haut... 
c'est comme 5a vous plafl, Comment ? 
Toutsimplement avec un patit ''die" grace 



CSa\e p^ntdtaon, lanoage LOGO, I 
gage BASIC, s^st^e d 'exploitation GEM, 
systAme d'e>ploitation TOS, 
ARCHITHCTURE Microprocesseur 16/32 
bits Motorola 6BO00 a 8MHl B registre; 
de donnees 32 bits, a regislras d'adressas 
32 bits. Bus de donnies 16 bits, Bua 



ATARI : GLUE, geslion video . DMA, ges- 
fion disque dur et pSriphwiques : MMU. 
gestion mBmoi[B:6301, gestion davier : 
B8901, gestion des interruptions, AV3- 
8910, gastion du son et de la muaque. 
SrSTEME IJ'EXPl.OrrATION: Systems 
rf'exploitation TOS. Environnemenl GEI^ 
([anetree, ' 

512 Ko da RAI^, Extension 
12BKodeRQMparcartouctie, 
LECTEUR DE DISQUETTES llfTEGRET 
Lecleur de disqueltes 3 poucss 1/2, sn- 
EJe tace, Capacite de 500 Ko non lorma- 
tee, 360 Ko fomiatee. 
OAVIER : Clavi^ AZEBTV. 94 touches 
ction {4 program- 
louche). Pav£ mim^que de 



IS. Pave de commarde dL 



ir, Clavier gki pt 



in mlcroproces- 1 



GRAPHBME^ Haute risf^utlon 64 

en monochrome, moyenne resolution ^ 
64Q«200 en 4 codeurs, basse resolution 
320x200 en 16 couleurs. AHichage 80 
colonnes en haute et moyenne rfedution, 
40 colonnes en basse issolutton, 
COULEURS; Sortie RVB/PERITEL | 
palelte de 512 couleura. B nlveaui de n 
ge. veit et bleu reglabtes par menu, 
SON ET MUSIQUE : Coprocasseur mi 
cal.3volesindependantes,Frequencede ' 
30 Hz a 1 25 KHz, Generaleur de br " 
Contiule dynamique de I'enveloppe. Ir 
lace MIDI (ent(ee el sortie). 



spidfiqi 





MICRO ORDINATEUR PROFESSIONNEL ^1 

ATAR1 1040 STF|J 



I L'ATAD1 1040 STF intigre les toutes damiirss innavallons de la tedmobgle ds 
I ptMt, aussi Men bu niveau des campossnts que des mithodes <je production. 
I Aral PATAR1 1040 STF prditE d«« i^us rfeentes dicouvertes de Ie mk»o-«lectn)- 
nnlque: archhectura r^lumert mnovatiice bastosur Ie mlcroproceBseir 16/3S 
' bits MC OBDOO et des coprocesseura apMallste ^ trts haute Intigratkin. 
~ ' "at : des perfarmances en hausse et dea caOta de production en baisse ; ce 
qii pamet de vous offtir un mlcro-ordlnatmr prateaslonnel i un prixuKra-convri- 



P aujourd'hui plus facile avec I'ATARI 1O40 

oute sa puissance, offede a un pnK 

Iractif, i'ATAHl 1040 STF se place 
B tJu rappcit pefiotmances/cmil. 
t 'Joii pourquoi ii a ete ^u ndinateur de 
1 i'annte aus U.SA, qu'il esl best-selier bt 



rpius d 



lelSOen 



fes iogiciels pour I'ATARI ST. Lb langage 

to deveiappemenl d'appHcations Mem- 

ftU est en standard sur I'ATARI ST. De ce 

4 fait, plusieura dizaines de solutions de 

I gesticn el d'appllcBtions varticales pour 

I PME/PMI sent rendues cpefationnelies 

>ur ATARI, 

^ Des loglciels de bureautique : tiailemenl 

' ' Ie, sesGcr de tichiere, lebieur, ^mu- 

minitel... auj performances modu- 

lees en fonctior) de I'utJIisaSon eninsagte, 

int parti de la puissence el de la lacSit^ 

jtilisati-onde I'ATAR1 1 MO STF, 

■ Des lo^ciels de CAO/DAO ben^dent des 

Ipossibtiitte giaptiiques excepfionneles 

f tie mm 1CH0 STF pour des applica 

d'architecture, les bureaus d'tode, etc 

!, TATARI low STF s'adresse 

tout partloullerement aui cadres et aux 

ns WralBS soucieux de trouver 

ion k leurs besoins de bureaut 

I que. De mStne, I'ATAR1 1040 STF est bien 

I adapts & toes ceux qui reolierchent en 

' IS capadtes gra|Ai- 



MC 

eaooo loncttonnant a la Vitesse de 8 MHz. 
Cetle puce, con?ue et labiiquSe par Ie 
g^ant de I'Slectronique Motorola, est 
aupurd'hui considfeSe comme Ie stan- 
dard industnel des micro-onjmateers de la 
nouvelle gSn&ation. Le microprocesseur 
MC 68OD0 est un 16/32 bits. Ce qui signf- 
lie qee I'ordinaleur ATARI 10W STF tra- 
vaille en interne sur 3! bits et communi- 
que avecl'ertSrieur sur 16 bits. 
Cette technologie avancte peimel I 
I'ATAR1 1040 STF de binificier ainsi d'un 
surcroll de puissance et d'l 



mpua WHS ACcmAtWH 



line seconde unilfi de disquette peut lui 
etre connects, par I'intermidiaire de I'in- 
ledace preuue a eel effeL Les disquettes 
uBIisees sont au nouveae foniiat standarel 
de 3 pouces i/£, double taw, double den- 
site, et out une capacite de 720 Koffomia- 
le) 

INTERFACES: 

De nombreuses intoilaces eqiipent en 

standard, I'ATARM 040 STF: 

- interface paraliele Centronics (gCnfirale- 



- interface sene RS 232 C (permel 
d'^hanger des infonnations i une Vitesse 
allantdeSO^ig. 200 bauds), 

- interface, lecleer de disquette sepfrfS- 

mentajre, 

(transfert a 10 mS^iti'seconde), 

- interface sourls, 

- interface manette de commande, 

resolution), 

- interface vid^ RVB analogique, 

■ interface MIDI (entree el sodie), penret 

musiqee Slectroniques que la consBtiiti 
de rfeeau local de micro-ordinateurs, 

- port cartouche (cartouclies iniefchar- 
3eablesde128KFIOM). 
GEM 

La facility d'emploi de I'ATAR1 1040 STF 
est paiticulierement appreci^ des uliiisa- 
teurs, Cetle qualilft pnmonJiale, I'ATAfil 
1040 STF la doit piincipalement au sys- 
tSme GEM (Graphics Erivironmenl Mana- 
ger ■ geslionnaire de I'environnement gra- 
phlque) cDn;u par Digital Resean:h, un 
leader mondial du logictel. Le but de GEM 
est de faciliter I'emploi de I'ordlnateer. de 
telle fg(on, que mime rutilisateur le plus 



ATARM040STF 

a«ec mor Haur monodirome ATARI 

6990^ 


ATARIKMOSTF 

avec monileur coulMit ATARI 

8490F 


ATAR1 1040 STF 

avec monileur morochrome ATARI 

+ PACKBUREAUTiaUE 

7990f 


ATAR1 1040 STF 

auecmoniteiircouleur ATARI 
+ PitCXBUREAU1iaUE 

9490F 


PACK BUREAVTIOUE |irtWDrd,jTB.»^cic«»t,Ouichii,ind)S0O0F 


to.MJ.llHMIl|.MHHI|;|.yi|.'l.'.IIJ;M|.H.HH 


IMANEITEDEIEU 

+ 1 BOIIE de RANGEMENT de 100 DISQUEWES POSSO 

+ UNE SELECTION DE PLUSIEURS LOGICIELS 



I trte simple, 
SOUHIS 
La souis de I'ATAR1 1040 STF est rinstni- 

ment de travel qui permel d'utiliser de 

taQon opBnisee les nombreuses poteniia- 

liteadeGEM. 

La souris d^lace un pointed - une tliche 

- sur I'Scran el en diquart sur I'un de ses 

deui boutons, une action est dfclancliee. 

C'est ainsi que' 



I'ATAfli 1040 STF, bi 



I A^rec le systSme GEM (gestion de I'envi- 
mnnement giaphique), dont Q est question 
plusloln,l'ATARI1040STFestcapablede 



tres de dialogue, que vous d§placez in 



tfime eitr&nement Slabora qui offre d 
possibilit^s inou'i'ee dont les pies nc 
quantes, en dehors de la gSnSralion et 



fen6tres, 

Le bureau de I'ATWii 1040 STF penrei 

I'ouuelure de quatre fwietiss simuKanS- 



Des Iogiciels spiciliques exploiteni ce 
capacity giaptiiques ettirentlemaximui 
de la puissance de I'ATAR1 1 040 STF dan 
des applicatiDns pratesslonneSes de 
CAOrtJAO, D'airtres profitent des oapaci- 
tfa graphiquesde I'ATARI 1040 STF pour 
amaiorer la prasentallon des intomiations j^ 
de gestion : histogrammes, c: 
couities, He. sect inclus dans de 
breuK lo^ciels de bureauHque, 

ATARI MEGA ST (OPTIONI 

Dans nofflbre d'appiicaBons proff 
nelles degestion, la manipulate " 






capaciles de slockage qui d^passent eel- ^ 
les des disquetles, nrtme double face, I 
double density comme les disquetles I 
standard de I'ATAR1 1040 STF,C'estace I 
besoin que r^pond la configuration M^a I 
ST, ^ 



Pour optimiser la vilesse de traitement de ■ 
I'ATARI 1O40 STF. ses conceptetis ont 
adjoinl an puissant UO 68000, six copro- ' 



C'est i I'aide de la souris que vous cuvrez 
et dimensionnez chaque t^)§tre, que vous 
les ptacez et les d^iacez parloul sur 



entendu, toute la puissance et le confoi 
d'utilisata, auxquelles a et^ a|out^ un 
capacity de stockage de 20 Mo, sur un 

unitededlEquedurqulEebranchesurrin 



^ 
^ 



'ATARI 1040 STF peut §^ment se 
anstonner en temiinal aussi inl^ligent 
qu'Acanomique gito auK protocoles de 
communication ^T 52, VT 100, H.P, et 

Tecldnmics, Dans sa version musd^, 
'ATARI 1040 Miga ST. associfi S des togi- 
:>e^ adapts, est I'outil complel de ges- 
ion pour les PME/PML 
L'ATARI 1040 STF o'esl la micro au 
bureeu. Sa fadlite d'emploi atiec la souris 



; GEM, St 






Bitemiplions f^uentes et repStees di 



Les opccesspurs geenl pnncpae- 

d sque dur et aut es pSnphSnques 

I m£GA DE RAM 

Un m^ de m^moire mn, tout en restant 

^ prii frea abordable. voila os que vous 

offrel'ATAR1 1040 STF, 

Une miga-octet, c'est particulieremeni 

conlortable et uSie pour etre A I'ase dans 

toutes les applications profesaonneiles 

que vous souhdlez fairs toumer sur vob« 

ordinateur. Bien plus que ce qu'offrent la 

plupail des micro-ordinaleurs 

nels. la memoire me de t'ATAfil 1040 

STF est accessible, wa le 

"aoces direcl mSmoire", i 

pli^iiques sans qu'ila aienl i transiler par 

[e processeur central. Cette innova^on 

leciinolo^que pennet des g^n 

imporfants 

DISOUEnES 3 POUCES 1/2 

L'ATAR1 1040 STF 

dard, 'un lecteur de disquette integrS. 



enviionnement homogSne, a 
la fois pour le d^eloppeui et rutilisateur, 
quHs que soient les types de loglcieis. La 
partie de GEM destinie k la progiamma- 
Ion, invisible pour I'utilisateur, consiste en 
une biblioin^ue de sous-fvogrammes. 
El e contient, d'une pail, lous les utilitaires 
pennetlant de piioter la madiine S partir 
dea foncliOTS de base et, d'auire part, les 
fonctions evolufes nScessaires i la iM- 
sation d'applioalions soigntes lant sur le 
plan du graphisme que sur le [den 
convivialilS, GEM, 
bureau qui 



iimple "ciic" de la souris, peimet le 

s HHto par les fenSties : k dnjite, ^ gau- 



3n>fessionnels c 






buieautique et de gesiion combinent 
auantages de la souris et du muKifene- 
trap a toutes les autres facility du sys- 
tftne GEM, pour que I'ATARI 1O40 STF 
fasse b^n^ier i'utilisateur de toute sa 
que la rslalion avec 




.u. Plus de 
200O dMoppeurs dans le monde ■ plus 
de 150 en France - creenl des Iogiciels 
pour I'ATARI ET, Deja, le Iaigageded6ve- 
loppemenl d'appScaSons professionnel- I 
les de gesboi "Memsoft" esi devenu ui 
standard de I'ATARI ST. De ce fait, ii es 
irts facile de Iransposer rapidemenl su 
ATARI, des progiciets qui ont tail leun 
preuvBS. La configuraiion MEGA ST 
convient p^iculieiement aux professions 
!tauxPME/PMI. 

CARACTERISnOUES TECHNIQUES I 

Micro-processeur ia32 bits MC 68000 a I 
8 MHl 1 m«ga octet de RAM. Systame I 
d'etploitation GEM de Digilal Researdl. I 

gage de developpemeni Memsoft. 
Gi^hisfflB tiaule rfeolution 640x400. 
Moniteur monochrome haute resolulinn. 
Oaiier ASRTY aocenluS. Bloc num&i- 
que 10 touches sSparfi, Souris, Lect 

— integie/B 
Nombreuses interfaces en standanl ; F' 
232, Centronics, DMA 10 m^gabitB/ I 
seconde pour disque dur. ^mulateui VT I 




MONITEURS 



SM125 



f'SXATARI 



LECTEURS DE DISQUETTES 



• Monochrome haute resolution 

• 640 X 400 pixels 

• Diagonals ^ran 30 cm 

• Ecran traits anti-reflet 

• Dimensions : 32 cm x 30 cm x 2t 

• Poids : a.5 kg 

• Alimentation 220 V/ 50 Hz 




1690F 




SC1224 



• Couleur. basse et moyenne resolution 

• 64Cx200en4couleurs 

• 320x200en1BcQuleurs 
■ Diagonale Scran 30 cm 

• Signal vidSo RVB 



2990^ 



:32oi 



x29cr 



• Alimentatinn 220 V / 50 Hi 



SF354 



1490>; 



SF314 



1990^ 



DISQUE DUR 



SMM804 1990' 



Wi. Entrainmem 



SH204 

Capacity de 



de. 244S pistes. 

17 seclnjrs pa pisle, 612 cylinAes, Alinenetioi 

MOVffiOHz. DlmenKins : 60x178x360 nm 



GSI-C:-G9gF 
UEGAMAK:>1EMF 
MCCCiMSOF 
LISP;' USgP 
APL;' UIO F 
PASCAL MCC;-1SDF 
PASC1LPBD:'I!!II.F 
FOFITIHH??;' ISJIi F 



FORTRAN: • 1490 I 

VIP THE PflOFESSIONAL:- 149D F 

LATTICE C METACOMCD:' 1190 F 

PASCAL MATECOUCD:- 191 F 

DBMAN (DBASE ill):' 1190 F 

CAD 3D: '190 F 

IHIHATOfl:'?99F 



COUPILATEllI 

FOmH:Mi(F 

MACnO ASSEMBLEURUCC:>Si9 F 

ASSEllBLEUflGSI:' SJO F 

MODllLA2:'119gF 

BASIC GFA;' Hi F 

COttPILiTEyn DFA:' EfO F 



3T.T0DLKII:'n!F 
I MACIiCIHAIIAEEIi:'lSOF 

DOSSKELL:' iSO F 

0FT:-3;i F 

EHULATEUi; CPfU: ' 200 F 

MUSIC STUDIO: 'IGIF 
I PLUS PAINT:'!!! F 

PAINTWDIti:S:-]29F 

EASVDIItWi'lSO F 

HIPPO ABI:' IJiO F 
I PHIHT MISTER:- 349 F 

m CALLEfir:' 299 F 

C1RTOGIIAP)IEII:'490P 

EMULCOM:-!iOF 
, IRTDIflECTOR:' t90F 

ANIMATIC:' !99F 

TEITOHAT:' tSlF 

DATAUAT: ' 4S0 F 

CAICDMAT:'4S0 F 
ll'TEBM:' lliF 

0UICKMIHD:'!3tF 

CLOCK CARTBIDGE:' t!S F 

SOUND DIGITIZEII:' ItlO F 
, VIDEO DIGITIZER:' 19)0 F 

DEGAS:-!]1F 

COLN:' 2!1F 

1ST WOflD: ' SSI F 
I ZOOM RACK: 'J9H 



MUSIC studid:-;gif 
PNC !4 STEINBERG: -!iOOF 
MASTER SCORE:- 991 F 
ST STUDIO; -eil F 
SCIINDWAVE:-1JI1F 
EZTBACK; - SSO F 
CZ-DRDIO:-990F 
DI-AHDROIO;' 1)19 F 



HAEAWRITER l:'391F 
HABAWRITER II;' Hi F 
TEIT0MAI:-4il F 
WORDSTAR: -1!H F 
DBASE II:' 1210 F 
DATAUAT: -<!0F 
LASERBASE;-)9I F 
DBMAN: - 1590 F 
KABADESK;'740 F 
KABA SOLUTION:- 491 F 
HDBASE:' 1101 F 
HIPPO CONCEPT:' 991 f 
VIP:- 1490 F 
IfPESETIERz-tllF 
PLATINEST:' HSO F 
TEH DESIGK; ' ]9i F 
HIPPO PIIEL:- 319 F 
COLOR EDIT0R:'19SF 
L'EIPERT:' 

HIPPO ALMANACN:' 1!0 F 
PUBLISNIHG FARTHER:' KSt F 
SUPEREASE:' 990 F 
DEGAS ELITE: -f91 F 
GFA DRAFT:- 990 F 
GFAVEKTDR:-4!SF 



WINTER GAMES:' 279 F 

SILENT SERVICE:' 211 F 

STAR FLEET: -liO F 

DEEP SPACE:- It) F 

ARENA: -!t9P 

ST KARATE: '!1!F 

FLIGHT SIMllATQR II:' 391 F 

GITO:-319F 

PHANTAST:' 290 F 

SPACE QUEST:' !fl F 

EIODUS:' G90 F 

TASS TIMES:- 219 F 

ALTERNATE REALIU:' 139 F 

HARRIER STRIKE: '3SSF 

KldG QUEST II:' 419 F 

SUHDOG:' !1S F 

BLACK CAULDRON: '29! F 

DPERATIDNHK:-990 F 

TRANSSyLVANIt:'14EF 

CRIMSON COURT:' JSO F 

NACKER:-219F 

HACKER II;- 21S F 

BASKETBALL: ' 179 F 

THAIBOIING:-I!0 F 

RED ALERT; -iilF 

OGRE:- 190 F 

BRIDGE:- 340 F 

PERflV MASON: '410 F 

NINE PRINCESS IN AMBER: > (70 F 

FAHREHREIT4S1:-490F 

ESSEI NOVEL:' S)0 F 

LEADERGOARD:'270 F 

KRAFTONIIDNK;' !SDF 

EDEK3LUES:-270 F 

MACADAM EUMPER;- 270 F 

ME AH 11;' 109 F 

UIHDSIIADOW:-229F 

SWORDS OF KADASN:- 390 F 

ROGUE: '!!0 F 

TEMPLE OF APSRAI:' !)9 F 

SORROWED TIME:-199F 

aillSAR:'!20 F 

SHAHGAI:'1)9F 

RODED:'240F 

SUPER CYCLE:' 290 F 

MAJOR MOTION: -tilF 

COLDURSPACE:-2S0F 

ULTIMA II:' 119 F 



.1jJ:IJ-tJJjMIJ 



10 disques 

3"l/2l35TPI 

double face / double denslt6 



140F50 



LITTLE COMPUTER PEOPLE: '370F 
1RATACCAS:'!97F 
SCEHESLEADERB0ARD:19I F 
ULTIMA III: '419 F 
SILENT SERVICE:- 279 F 
DESTROYER:' 390 F 
KABATE KIOII:' !01 F 
MERCENARY:' !]9 F 
TRILOGY OF APSIIAI;' ISO F 
WOHLD GAMES:' !GI F 
TIME BANDIT:' 209 F 
CARDS: '200 F 
THEPAWH:' t90 F 
STARGLIDEH;' 210 F 
JEWELS: ■12iF 
ST KARATE; ■!7iF 
ST PROTECTOR: '21! F 
SPACE STATION:' 213 F 
CHESS (PSION 3Dt:'21SF 
WAR ZONE:' 201 f 
FIREBLASTES:' !!SF 
WINNIE THE POOR:' its F 
AMAZON: ' 391 F 
TREASURE ISLAND:' 110 F 
DIABLO: '290 F 

BILLARDELECTRONIQUE:' Mf 
SKYFOI:- 311 F 
ARTIFDi;;-lSl F 
AHKANOID;'1iO F 
MEIflOCROSS;' 230 F 
IEVIOUS:'230F 
GDLDRUNHER:'29f F 
TEHTN FRAME:' 2S1 F 
PRCHIBITIDN:' !S1 F 
PASSAGERS DUVENT l:'299F 
PASSAGERS DU VEHII:' I99F 
PIUTOS:' 117 F 
ALTAIfl;-2!0F 
TRAILBLAZEfl:-2aof 
KARATE MASTER:' lOi F 
LIBERATOB; ' 1!(F 
HI)IJA MISSION: ' ISO F 
CRESSMASTEH2000:' !91 F 
SHOfFlEBOARD:' 121 F 



149 F 

LAGIRLE DUST:'249F 
PEEKS ET POKES';' 129 F 
LIVRE.DU BASIC:- 149 f 
Dii SASIO AU C: ' 149 F 
BiENDESUTER:-12)F 
TRUCSETAS7UCES:'149F 
GRAPRISMEET SON:' 149 F 
LIVRE DU LOGO;' 149 F 
GRAPHISME EN ID:' 179 F 
LIVRE DU LECTEUR DE DISOUE: 
179 F 

FSI 

CLEFS POUR ATARI ST TOHf I 

SYSTEMEDEBAS£:'!liF 

CLEFS POUR ATARI ST TOME ! [ 

GEH:-2ISF 

CSUR ATARI SI:' i1j F 

3 ETAPES IHTELLIGEttCE 

ARTIFICIELIE;' 211 F 



LECTEUR KUMANA 
3" 1/2-1 Meg 

1690 



LEGEUR KUMANA 
5" 1/4 

3400' 



Deparlemenl 
Vente par Gorrespondance aux Particuliers 



BONDECOMMANDE GENERAL 




^ 

E'iJ.'LmU!< J-IIU4Jl'iL;Tl> 



Ce n'est pas un hasard si \3I EhI^ ^HBm#%k 

est devenu en moins de dix ans le nuittero 1 des ventes 

de materiel video, informotique et son aux collectivites 

Membres des Comites d'Entre prises, Fonctionnaires, Associations diverses, 
choisissez d'odherer a GENERAL, !□ centrals d'achat des collectivites. 

ALLO COMMAND E 

(1) 42.06.50.50 

TELEX COMMANDE 214 034 f 



(HIE VENDONS NOUS? 

Savei win que GENERAL -end, en un on : 

- presJuninlliDndeuiiiellesvierges- 

- plus de 500O ordjnoteura el oulre! male- 
riels iniwmoligues : 

- plusdelOOOTdbquette; 

- f^usieuri dizGln» ]e milliert is films 






- ^'d'un 



de 50.000 bgkieb; 



Soli d'Arcy ■ CFTI ■ CETI ■ Dupli-tyte - IBMCobeil hi EquipsiK^I - Hop. ClHleomu) 

SAGfM Oiny EAS. - DuraK !P - Oii . Boio - A«r«paliiil« Oalillon - le Robert - . 

)(jHoull Aisenleuil - ferauH Boulogne - OC Paiis Villegenii - Ihonuon CSf Smlogne - 

Bnnquede France -M((&.o"im- AFP -Cs*e Toulon - Poraien Itere ■ Coiae , . 

teTHCergy-CaMiiKTmllnndier-DoiioullArao- Angoiiltine - Nwolrani - Gwitain ■ AGF - SNE 

"■ - H)F Sl-DiiJef ■ NMPP ■ Molin de Pnfii - Csvonnes - Eneitet - Wonubrtm de Taboo 

SAT Dmrdon - I'OimI - Ver- Modoi. ■ BFCE- Cnit- Neodolti -SoMie Gen!- 
J\gay - Oedii ■ Agnfob Boyt 






le nugn^lDKOpes e 



i Mm. 



■l-GWitA 



»-CEABru^ 



ouisoNTHOsanns? 

Mou! tomplons plus de 30O0 dienis rollEcli- 
vte qui Gdherenid noire formuk En van 

Cdi JiKques Vnbte - 0! Honeyvell Bui Br^' r.y 
-lk|ilDldeUongco-Kreps-Edihon>E!, 
Laborolosei Lofcn ■ Gjlleje R. DElAlAfJOE ■ 



Pdhi MofMni Diiquei- GEO SeratK - Mmo 07 
. A BS ■ CPAM P(9ii - MJC Ludrei - Uni-ers'rle de 
CdiFomiE ■ BronzovB. - JoniiiK Drejlui - IGN - 
irEP-DoaajH-Eoulogne-CEAValdui;. Citroen 
• SogeMn;-Cuno"-l'-RPIMA.CEAS<.do, 

Soknuni . Sodoleg Bvr - ^NPE - Mstro Touloue - 
Fronce-Poil - Diiyon Alios . Coop Boulogne - 
SAdmbergsT - Westngliouse ■ UnEsto - 5GN - 



Clioufl 



- Bkne-PoiilsK - Inst Gwlove-fousie/ 

:homeltt-Fo-or - Tudiomtro - Sivsioio 
) DoiWDS- PoUiB Cinimo . Cobie d'Epsr 
Poru-Hi,rel&jl>oii-CEALimei!.Acode 
/er!oJH-BA217-AiieditduSud-OL*i 



nocedeiEoui-Sicli-DigiyEqi^emenl-C 
- SNMDA - Olrdin Itvnfcis - Ln Somonta 
Norton - Borado - Gedil CoopBolJ. 




GENERAL estune 
affaire dynamique et en expansion. 
Si vous souhaitez faire CARRIERE 
DANS LA VENTE de micro ordina- 
teurs et autres produits electroni- 
ques de loisirs, contactez pour R.V. 
Mr OLIVIER, @ 42.06.50.50. 



BON D'ADHESION GENERAL COLLECTIVITE 



a renvoyera GENERAL, 1 boul. de Strasbourg - 7501 PARIS - S (1 ) 42.06.50.50 

Je, soussigne.M - Tel. prof .- 

desire faire b^neficier ma collectivity (nom el adresse) 



_.... des iarifs GENERAL COLLECTIVITE 

■s votre Carte d' Adherent collective. De plus, cheque fois qu'un Signoture 



s 

Si 



GENERATEUR 
D'AVENTURIERS 
POUR AD&D 



Bien souvent les intormaticiens sont 
cJes personnes relalivement etranges 
et k ce litre ont des passe-temps 
bizarres. Les jeux de role ont acquis 
une grande populariteparmi les 
fanatiques de la micro-inform atique, et 
parmi ces jeux I'un des plus connus 
parloutdans le monde est Donjons & 
Dragons. Ce jeu est base sur un monde 
medieval imaglnaire ou chaque joueur 
incarne un personnage un peu comme 
au theatre. Uun des joueurs appele 
Maitfe du Dongeon g4rant tous les 
aspects techniques de I'aventure telle 
qu'elle se jouera. Un des problemes 
rencontres par tous les DM (maTtres du 
donjon) est la creation des 
personnages des joueurs car un 
personnage du jeu possfede beaucoup 
de caracterlstiques complexes 
decoulant de tirages aleatoires dans de 
nombreuses tables de reference. Ce 
programme permet de gagner un temps 
precieux a condition de disposer d'un 
ST lorsque vous creez vos 
personnages ( les personnages cre^s 
sont de niveau 1 ) et ainsi de pouvoir 
jouer plus longtemps. Tel quel, il ne 
psrmet pas encore i'achat de 
I'equipement, ni I'attribution des sorts. 
Alors, si vous vous en sentez le 
courage ... 

Gabriel Lopez 



b&^Wfcfci'^iaC're^^^Mij..? 


Noidas: 


^MHfV^ ' JC ri^^^^mfM. 


Data CLERC,druide,EUE<iRIER,paLadiR,ra[ige 


^K-Wt WULt^^^^Uxi: 


HflSlCIEN, i 1 1 usi mi stE, VDLEUR, assassin , 


Hi^ Ab'^Kfll^^l^ ' 


MOINE 


KiBKHS^ 


Sa a i i,1,(i,b,b,t,b,12,b,k,li,'),(l,b,b,7 


vSi^B^B^EiJIffi 


,i,12, 9,13,4,?, 17, 13, 13,14,6,14,4 


MflJ J^^K^^KBdi'a^ 


Oata 0, 9,4,6, A,i,0,15,6,14, 0,4,6,4,0, 9,4 


^ 


, 4,17,11, 0,12, 4,0, 1S,4,1S,1S, 11, 4 


^ llttllllllllltUtttlllUtltttlllUtllt 


Liiclasracei 


i tttiittiitttiiitttiitttiittttiitttiittt 


Data 0,0,1,0,0,0,0,1,1,0,0,0,1,0,0,1,0,1 


f SeneratEiir de PersDS niueau 


,1,0,0,0,1,0,0,0,1,1,1,0 


■? I pour mH 


Data 1,1,1,0,1,1,0,1,1,0,0,0,1,0,0,0,0,1 


Z 


,0,0,1,0,1,0,0,0,0,1,1,0 


^ par J6L 86 


Data 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 




Noirace: 


g Entiereierit confane aux regies de m 


Data IIAIN,ELFE,ENDHE,I/2 ELFE,f{DBB!T,l/2 




DRC,HURA1N 


} n (ffectQE pas I'attribution des sorts 


Dirace: 


ni de 1 tquipeient. 


Data 5160,4150,9,9,104!, 11514^,9 


tltlltttltttltlltltlltlllltttlllttlllt 




ft lllllttMltllltttllltttlltltlllttlltttI 


■ liniias deux sexes fonat race(4 carac 


'4 init tialisation 


5 iin),raceletc...) 




Data B, 3,3, 3,12,3,3,6,3,7, 4,B,6,7,3,3,a, 




CIS 


3,3,4,3,4,4,3,4,6,3,8,10,3,6,3,3,3,13,3, 


' pt5vieia);=vrii->pt5 vie alloues^iax c 


0,0,0,0,0,0 


Usse niveaul si=faux-)tirage aleataire 


nairaclasei*: 


Ptsvieiaiil'-l 


' Les iJatas a 3 chiffres donnent la liii 


FeM 


ts force eiceptionneile si Buerrier 


FeMi-0 


• sous fons: 1-lfl-Ol 18-50,2=18-51 18-7 


All9interi=Cl 


5,3=18-76 18-90,4=18-91 18-99,5=18-100: 


Euerrexfl^D 


' lai^iias se»e lale (orpat race(6 caracs 


finMdif!=fl 


■ail,.,. 


Signl=0 


Data 184,18, 18,17, 19,li,182;ie,lB,19,lB, 


Probl»carl=0 


IB, 181, 18, 18, IB, 18, IB, 183, IB, IB, 18, IB,1B 


Ptsdi5po=0 


,17, 18,17,18,19,13, 1B(,17,H, 14,19,12, 18 


Hasquell=-H II It 


5,1B,IB,1B,18,IB 


ti H !!■ 


Haxractasexf: 


ttsiM'i rebqote;: ennovennei resgiutign 


' laxiaas se»e feieile foriat rai:e(4 car 


Oil CarpI(5,6l,TDi;i4),LiiiZ(4,i) 


Data 17, IB, 18,17, 19,14, 16, 18, 18, 19,18, IS 




, 15,18,18, i8,lB, 18,17,18, 1B,18,1B,1B, 14, 




IB, 17,18, 19, IB, 1B3, 17, 14,14, 19, 12,181, IB 




,18,18,18,18 



' dates tiabiletees decoulant iIbs ia 
obtefius pour les caracteristiiiues 



' data? FORCE (pDsitinn-valeurtO-lfl.lOO); 
]) les valpurs 1 et 2 sont coipnses 
' ainsi que Ips I poiir les guerriers ave 






i 191 perso n: 



' ilfltas FORCE foriat i proti.coiip+ajiist.d 

Miage+pnidstouv.portesHorB.barres 

Habilfnrce! 

Cats 0,0,0,0, 0,0, 0,0, 0,0, -3,-1, -350, 1,0, 

-2,-1,-250,1,0,-2,-1,-250,1,0 

Bata -1,0,-150,1,0,-1,0,-150,1,0,0,0,0,2 

,1,0,0,0, 2,1, 0,0,0, 2,2, 0,0,0, 2,2 

Data 0,0,100,2,4,0,0,100,2,^,0,0,200,2,7 

,0,0,200,2,7,0,1,350,3,10,1.1,500,3,11 

Data 1, 2, 750,3,li, 1,3,1000,3,20,2,3,1250 

,1,25,2,*, 1500,4,30,2,5, 2000,41,35 

Data 3,4,3000,52,40 



' datas INTaUGENCE lposition=*alBur) 



' fnriat iFick.poc+Duv.serrtOetect.dEsai 

[)rc.trappB5+DBpla.5ile.tDi55iauI nibre 

' *5uitB i-tentM.brtiit+BOtit.Burs'-lEctur. 

language; 

HabildBKVDl 

Data 15,15,10,-5,0,10,85,0,20,20,10,0,5, 

10,65,0,25,25,15,5,10,10,35,0 

Data 30,25,20, 10, 10, 10,B5,0, 30,25,20, 15, 

10,10,85,0,30,25,20,15,10,10,35,0 

Data 30,25,20,15,10,10,85,0,30,30,20,15, 

10,10,35,0,35,35,20,20,15,10,85,0 

Data 40,10,25,25,20,10,85,0,45,40,25,30, 

25,10,85,0 

■ fljuBt-DEXTERITE voleurs fnnclion de la 
race lposition=ra[:p) nrdre -ci dessus 



Data 3,-2,4,1,-3,2 



' titres dBs habiletaes ? 



' (Drial titis ifibre.langaqBB+ctiancfs co 

rrais.sortt«in.sort/niv+iai.5ort/rtiv 

KabilintGh 

Data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

Data 1,0,0,0,1, 35,4, i,2, 45,5, 7,2, 45, 5, 7, 

3,45,5,7,3,55,6,9,(,55,f.,9 

Data 1,45,7,11,5,45,7,11,4,75,8,14,7,85, 

9,18,B,95,I0,« 



Habildexra: 

Data 0,10,15,0,0,0,-10,-5,5,-5,0,5,10,5, 

0,0,0,5,10,5,5,10,-15,0 

Data 10,0,0,0,5,0,0,0,5,5,5,10,15,5,-15, 

-5,-5,5,5,0,0,5,5,-10,0,0,0,0,0,0,0,0 

' CDNBTITUTIDN (a partir de 11, position 
oriat-a j . ptvi e+sys . chac+resur , 
Bt jusqu'a 19 (1/2 ores, nains, hobbit 



Titrehab; 

Data PRDB. TOUCHER, 4,10, flJlST. DEBfirS, 4, 12 

jPDlDS SJPPL., 4, 11, OUVR. FORTES, 1,14 

Data TDR5.eflRfiE5,4,13,B[WUS LANG. ,18,10, 

CDNN.SDRTS,18, 12, HIN.SORTS/N, 13,14 

Data 1AI.SnRTS/N,13,16,B[3NUS flT.H., 32,10 

,SDRT flONUS,32,12,ECHEC S0RT,32,14 

Data flJUST.inAD,44,m,flJUST.DEF,41,12,BD 

NIS F.V1E,56,10,SJRVIE CHOC, 54,12 

Data RESURRECT., 54,14,11(11 HEflCEN., 49,10, 

LOYflUTE BflSE,4V,I2,flJUST.REflCT.,49,14 

Data P.PO:KET,33,lfl,DlSSiniJL.,33,20,DDV, 

SERfillR. , 11 , 1 B , ENTEND. BRU 1 1, 11 , 20 

Data D£SflH.TRflF,57,18,ESCflLflDE,58,20,DEf 

. SILENCE, t9,ia,LECT.LflNGU., 49, 20 

Data tiflBiLETEES VDLELR,48,17,flFPREN.ftRrlE 

: 1/,41,1 

Data l-,e,I7,):,14,l'),I,27,13,Niv:,33,13, 

1, 19,15, 1,61, 13, 1,44, 15,1, 77,13 

Data 1,77,15,1,40,19,1,10,21,1,52,19,1,5 

2,21,1,44, 19,1,64,21,1,77,19,1,77,21 

Data (0l,12,17,NBR.ftRtlES;,57,2,nflLUS:,71 

,2,/Niv,77,l,flJJST.fll.H,14,11 

Data OR :,1,1,F.VIE :,10,1 



Frint flt(ll,3l;''SELECTI0NNEI L'UNE DES 5 
SERIES PAR SON NUflERD" 
6n5tib Tirageinit 



' procedure choii de I'aligriBient 



LangcDd: 

Data "010204060709", ■0103040504070B10"," 

01020105070911", ■0103040506070B10" 

Data '01030301050607', '0104", -Ol" 

' Ungues en clair cnrrespundant au! cod 



Data Cc]iii]n,Nain,Ene,GnDiB,H[ibbit,Drc,E 
Dblin,HabgDblin,KDbald,Gnoll,Fetits Haii 



Data ■111S1927333446', ■11141524274142431 
144-,"54","54","54","141516-,-111546' 
Data ■1114154243481950", '54', ■0206111213 
1428294444' 




Print fltll4,lli-TIfiftGE DES CflRflCTERISTIQ 
UES pour AD&D" 







agesse DBKtente Constitution Char 


ProcedurE fliignper 




Restore Alignclair 


For Cl-1 To 5 


Bou^l 


Print flt[l,4+ICll2lli'H0 ["jCIi" 


Print Ata0,21l;-Chni5i55e7 raligneie 


"lUsing Ha5gael(,CarpIlCl,1l ,CarpllCl,2l 


nt avec <ESPflCE>, validEi par (RETURN) ■ 


,Carpl(Cl,31,Carpl(Cl;,41,Carpl(CI,51,Car 


Print At[l,20l;^ALIENEhENT :" 


pIICl,6) 


Repeat 


NeKt El ■ 


If BOU-IO ThBH 


Drapl! 


Bdl=1 


Print At(U,20)!"Mrs choii ;■ 


Restore Alignclair 


Gosub Teipa 


Endif 


Print flt(25,20);!l 


Read eiignt 


A:InEtrri2315',I*l 


Print flt(14,20)iAIignlf 


If fl^ Then 


Bou^Boutl 


Goto Drapl 


EoBub TBipo 


Endn 


Until It=Cbr((13) 




Return 


&DSLb Afficar 


' test validite aligneiEnt er\ fonLtion d 


Gosub Chnixclass 
Bosub Liiitdass 


B la dassB 








EdbuI) Choijrace 


Procedure Tastalign 


Gosub Liiitracp 


Restore Aligncod 


If InteriJirace! Then 


Jl=l 


Goto Drap2 


FinboLl'O 


Endif 


Repeat 


Gosub BoiaracE 


Deu!leti=«idS(Alignl,Jl,ll 


Eosub LiiitsBKracB 


if Deuiletl=^ ■ Then 


Gosub Hoyenliiit 


DeuzletI=Hidt(Align$,JM,l) 


If 6uErre.fl Thpn 


Fifilioul=-1 


Gosub ForcBxep 


Endif 


Endif 


Add Jl,l 


Drap4! 


Until Finbou! 


Bosub ftlignppr 


Cndait=Leftt(fllign»,l)*DeiiilEtl+" " 


Gosub Testalign 


For 11^1 To Classel 


If flliginterl Then 


Read Choiialigt 


Goto Drapl 


Ne;it 11 


Endif 


H Instr(ChDiwIig»,CDdall)=OThEn 


DrapJ: 


Print At(9,21)j-AlignMent Interdif 


Gosiib nod if 


AIiginter!--l 


Gosub Testpersovalid 


Else 


!f Problacarl Then 


Print St(9,211i"flIignBiBnt ftutorisB' 


Goto Drap3 


AHginterl'O 


Endif 


Erdlf 


Gosub Affibabis 


Return 


Gosiib Habilsup 


' procedurp effaceient d'une ligne pcran 






End 


Procedure EfliglCDll.Ligl.Nbcall 


PrncedurB TitrBl 


Print At(CoII,Li9lliSpc[Nbcal) 


' test si en lonochroie ou loyBnns rs; 


Return 


couleur 






■ attribution Pt atfichagp des babiletee 


Re!0'PeEHW14C) 


s secondaires decoulant des 


If asio-7 Then 


■ su caracteristigups principales. 


Else 






If RezD=1 Then ■. . 




Affiok=-l 


Procedure Habilsup 




Eosub Habils 


AffiQk=0 . . 


Restore Posbabs 


Endif ■ ■ - 


Read £;oIl,Ligl,Col2,Lig2,CDl3,Ug3,Co! 


Endif 


4,Lig4,CoI5,Lig5 


If Not Affiot Then 


Print flt(CoIl,Ligl)iCDuprobiflt(CDl2,Li 


fllert 3,fl5»,l,'C0HPfilS!*,Void 


g2)iAju5doi;AtlCoI3,Lig3liBonpoid 


■ Rptour au SVSIEHE direct 


Print flt(CDl4,Li941;0uvport;At(CDl5,Li 


Duit 


g5)iPliebar 


Endif 


Read CDl4,Lig4,CDl7,Lig7,[Dl8,Lig8,C[il 


If Re!D:1 Than 


9,Lig9 


SetcDlor 3,7,7j7 


Print At(CDl4,Lig4)iBDlan;AtiCoI7,Lig7 


mif 


){CansD;At(C[]I8,l.ig8l;l1inso;AtlCot9,Lig9 





Endif 




liHaKjD 




Read CollO,l.igia,Calll,LigH,CDl12,Lig 


Else 


—— 


12 


OuvpDrt»=0 


If i:iasst='VOLEUR' Or Class!-' assassin 


Print At(C[il1D,LiglOI;Baati;At (Colli, L 


Endif 


' Dr Classt='(IOIN£' Then 


igllliS(irliOiAt[[:oli:,Liq]2)jEi:h5o 
Read CD]13,Lign,Coll4,Ligl4 


■ traiteient hahil. sup. intelligence 


DBKtvl=Carpllfl,4)-B 




Restore Habildeivo 




Print flt(Coll3,Li9l31;fljuat;(lt(CalH,L 


Hestcre Habilintel 


For U^l To DExtvI 


igUlifljudP 


Fnr n=l Tn [;arpl(fl,2) 


Read Ppock,Ouvs;Desat,Depsi[,Iissi 


Redd Coll5,Li9l5,Eall4,Ligl6,Col17,Lig 


Read Bolan,i;[!n50,llin5a,Kai:ao 


i,Entbr,EscaI,LertU 


17 


NeKt 11 


Hext IZ 


Print AtlC[illS,Lisl3);B{ipvi;At(Cc11&,L 


' traiteient nbre languas suppleientai 


Restore Kabildexra 


igliliSurchD;At<GDll7,ligl7);Reiur 


res autres qu'huiain 


For l:=l To Racel 


RRad:ollB,Ligl8,:Dll'!,Ligl?,Col20,Li5 




Rsad Pp2,Qiivs2,DM2,BBp52,Dis2,Ent 




20 




b2,E5i:a2,Lect2 




Print At<i:[)llS,LiQlfll;Haiier;At(Ccin, 


«^Carp5;[fl,2) 


' lecture ajusts dext voleur race 


Ligl9liLoyba[flt(Cal20,Lig201(Aju5rB 


If RaceiO'HUMAir Then 


Next II 


Read Coi:i,Lig21,Col22,Lig22,Col23,Lig 


!f Bolan>-2 And lRacel=-NAIN- Or Rac 


Ppnct=Ppa[:t*Pp2 


23,Col24,Lig24,CDl25,Lig25,Col2i,Lig24 
Read Cal27,Lig27,Cal2B,Lig2B 


el^'GNDHE' Qr fiarB»=-l/2 GRC) Then 
Bclan=2 


0UV5=0UV5*01JV52 

DB5at=DB5at+DB52 


Print flt(Cd21,Li921)iPpockiAt(Cd22,L 


Eridif 


DEp5il=DBpsil+Deps2 


ig22l|Di55ii;At(CDl23,Lig231;Diivs 


H RaceI="ELFE" Or RacBl="l/2 ELFE" 


Dissii=D.5sii+Di5Z 


Print AtlEDl24,Lig211;Entbr;AtlCal25,L 


Tlien 


Entbr=Entbr+Entb2 


ig25)!De5atiAtlCDl2i,Lig2i>);E5i:al 
Print flt([:ol27,Lig27)i[)ep5iljAt(Cd2a, 


If n>15 Then 
BDlan-W-15 


F5[:3l=E5caUE5ca2 
Lectla^LBctla+LBctl 
Endif 


Lig2B);Le[:tIa 


Else 


Read Col29,Lig2?,ColJO,Lig30,CDl31.Lig 


Bnlan^O 


If Cla5sI=-nDINE" Then 


31,Col32,Lig32,Col33,Lig33 


Endif 


PpOLk^^O 
lertIa=D 


Print ftt(Col2?,Lig29};Nbari;AtlCol30,L 


Endif 


ig301;HaUri;at(Col31,LigJlliflcquari 


H Bace*=*HOBEiT Then 


Cauprob=0 


Print At(Col32,Lig321jDu/porti;Atl[;D!3 


If Kim Then 


Ajiisdoi=0 


3,Lig331[Boajuati 


Bnlan=KMi 


AjudB=0 


Read CDl3(,Lig31,Col35,Li935 


Else 


Ajuat-0 


Print fltfCol34,LiQ34liFricJ;;Atf:Dl35,L 


Bolan=0 


Endif 


19351 [Ptsvie 


Endif 


' traiteient nbre aries, tatus, taui a 


Return 

' traitEient habiletees Force 


Endif 
Endif 


pprentissagE anes 






' traiteient haliil. sup, lagesse 


^^^B 


PrDCBdurE KabiU 




, ,,^,. ^^m 


' traiteient force 


Restore Habilsages 
For H=[ Td CarpHA,31 
Read Boati.SnrbD.EchsD 


jMBIk^K 


TDtal=0 


J^^^^bBt 


ScDrforI=CarpIlA,ll 


NKt !I 


^I^^^^^^Hflpr 


H Fp1>0 Then 


' traiteient habil. sup. dexterite 


I^^bv l^H^ 


If FeU51 Then 






TofnM 


RestDfE HabildBinD 


jpBHsl ^^H 


EUe 


Far n=I To Earp:(A,41 


SbSsB ^b 


If FeK7S Then 


Read Ajuat,AiuilB 


#^^^ w 


TotDl[=2 


Next !I 


^^ ■ i 


Else 
If FeK91 Then 


' traiteient habil. sup. constitutioR 


*m ^ 






Totol=3 


Restore Habil const 


Restore Efficane 


Else 


Far n-1 To CarpKA.SI 


For U-1 Td ClasseZ 


If FbKIOCi Then 


Read BDpvi,Siircho,Re5ur 


Read Nbari,na!ari,Acquara 


TotDiM 


Next II 


Next IZ 


Uss 


If Bopvi>2 And (Cla5sl=-BUERRIEfi' Or C 


■ tirage or alloue fonction dB la das 


TDtoI=5 


lassl-'paladin" Or ClassJ-'ranger') Then 


se 


Endif 


Bopvi^Biipvi-20 




Eridif 


Else 




Endif 


If Bopvi)2 Then 


Restore Fridasse 


Endif 


aop.i=2 


For 11=1 Td ClasseZ 


ScorforI=ScwfbrHTotoi 


Endif 


Read NtiriJeo,TypdeD 


Endif 


Endif 


Next n 


Restore Habil force 


If Race«="NAIN" Or Sai:el=-6Naf1E" Or Ra 


Gosub TiorlNbrdecJypdBD) 


For II=i To Scorforl 


CBt^'HOBBIT' Then 


FricZ=l« 


Read CnuprDb,Ajiisdci,B[inpDtd,BuvpDrt 


BDajuati=Int(Carpi;(A,5)/3.S) 


' tirage pts vie tnitiaux personages I 


,Pliebar 


Else 


posEibilite de les bloquer au laxl 


NeKt 11 

If OuvportH And (CUebS^'BUERRIER" Or 


Boatjuati^O 
Endif 






:iasat="palailin' Or Cli5sl="ranger'l Th 


' traiteient habil. charisie 


RKtore Ptsvieini 
For IZ=1 To ClasseZ 
Read Nbdev.Typdev 


If fel=100 Then 


Restore Habil chari 


GuvpDrt=5 


For II^I To Carpi:iA,6) 


Next IZ 


DLvpart»=! 
EUe 


Read Haner.Lo/ha.Ajuare 


Gosub Tior<Nbdev,Typdev) 


Nett II 


H CiasslO'NDINE- Then 


OuvpurtM 


' traiteient ttabi. dexterite spBcial v 


DZ^DUIO 


Diivporti=l 


olBurs 


Endif 









If PtsvieiaxI Then 

Pl5viB=Nt)dEv(Typaev 
Endif 

PtsviB=PtsvietBopvi 
' attribution des tangue 
tion de la race 



Restore Langcod 
For IZ=1 Td Racel 

Read Unguef 
Next IZ 

Print At(l,9)i"LflNGllES PARLEES :'; 
For II^l Td LenlLanguel) Step 2 

Ung*=Nidt<Languel,IZ,2) 

LangZ^VallLangl) 

Restore Langdatr 

For JZ-I Td LangZ 
Read Langd 

Nent JI 

Print Langc*;','; 
Next IZ 
' attribution des anes lanipulables f 



Aric2l=" 

Restore Aricod 

For n=l Tn Classel 

Read Arieial 
Next II 

Print flt(l,81;"ARnES yTl;'! 
for 11=1 Td LBnlAneial) Step 2 

Arii=nidI(Ar<Biat,II,2) 

Aril=Val!Aril) 

Restore Ariel air 

For JZ=1 To Aril 
Read Ariel 

Next JX 

' eliiine raffichage des sous categ 
Dries anes, ex: hache,hache lancer.. 

If Left1(Aric2*,1K>LBft*fflric),4) T 

Print Aric»i","i 
Endif 

Aric2l=Aricl 
Next IZ 

' routine tirage fric, pts vie initiaux 

Procedure Tiord.V) 
DZ=0 
For 11=1 To t 

DeDrl=IntlRndlV)+l 

BI'DZ+BeorZ 
Next U 
If ClassiO'HOINE- Then 

DZ=l]Ilia 
Endif 

' routine affichage titres liabitetBBs su 
ppleient aires 



Procedure Affihabis 

Restore Titrehah 

For Bnul^l To 54 
Read Naihabt,Co,Li 
Print At(Co,Li);Naihabl 

Next BduZ 




' autreient egalite, ou elt 1> elt 

2 done on ne fait rien 
Endif 

Next Boul 

Print fit (10, 241; -Tape! <ESPfiCE> pour 1 
a icyenne des liniias dasse et race* 

Sosub Teipo 

Bosub Eflig(l,S,7B) 

Gosub AffichliiCUi.noy. :-,l,7,LiiZ( 
l,n,LiiI(l,2),Liil<l,3>,LiiI(l,4l,LiiZI 
],5l,LiiZ(l,6n 

' prccBdurB afficbage des liniias avec p 
assage paraietres 

Procedure Affichlii(NDit,)pas,Vpas,Zl,Z2 
,Z3,H,ZS,Zi) 

Print At(IpDS,YpDs);N[)it 

Print At(12,Ypa5);Using HasqiiBlt,Z],Z2 
,Z3,24,Z5,I4 



ProblKar!=0 
For Bcul=l la b 
If Carpi <A, Boul) (LiiKl, BduZ) Ttisn 

Print At (10,23) i'Les Caracteristiq 
niniiales sont : 
PrDblKar!:-l 
Erdif 

If CarpI(A,BauZ))LiiI<3,BouZl Then 
Print At 1 10,231 J 'Les Caracteristi 
ues Naxiiales sent incDrreLtes ' 
PrGblitar.':-l 
Endif 
Next Boul 



Restore flinradas 
Tests: 

Print At 1 10, 241; "Quelle Sexe choisi 
z-VDUS iiniale, (Flgielle, (A)utre 7" 
Gcsub Teipo 



Print fit(45,Jl;"3£IE : "; 
ChDi«sex^Instr('nFfi',[I) 
H Chai>5B>^0 Ttien 

Eosub Erreurl 

Ma TBit3 
End it 



Intii,Sagii,Deii 



tCliarii 

Neit Bdu 

Bosub Sauvlii 
■iiConsiipCNari 

Bosub AffichlitClin.Race :',l,B,FDri;i 
i,Intii,S«gii,Dcxii,CDnsii,C?iarii) 

Dn Ctiuitsei Eosub Sexl,5»2,5ei2 

' separatinn, traiteient »3«iias torci 
BxceptionnellB 




H Forciafie Then 


Procedure Boiarace 


Fe6elEct=Forria-lB0 


RestorE Birace 


Let Forcia^lB 


For Bou=l To Race^l 


Endif 


REad B»ali 


Ensub SiLvliiitlfnrcia.IntiapSagH.Dex 


Next Bdu 


■),[:oniia,Chjria,3) 


Print flt[10,24l;''TapE: (E5PACE) pour z 


M Carpl(ll,J>'ia Ancf Lii!(3,l) = lS And 


oipfer les Bonus/halub dus i la race" 


(Classf-'GUERRIER- Qr ClaBBl-Vanger' Or 


Bosub lEipo 


CIassi='piU()ii*l Then 


Bosub TraitbDialBoialtl 


fiuerred'^-l 


Bosub Afficar 


On Feselect Bosub Fel,FE2,FE3,Fe4.Fe 


Return 


a 


' lise a jour des caracteristiques bonus 


Endif 

Busiib flMkhliil'Max.Ra^e I'.l.S.Fnrci 


lalus rate 




a , Intia , Sagia , Dexia , Consaa , Chanal 





Return 


PrncedurB TraitboialASI 


Procedure Fel 


LQngbi=Lenlfl(l 


' liiite t.excep. IB-H IB-50I 


If Longbi:* Then 


Print At(l,2li'F.E.fla<-50r 


Bo3(^l1idl(fl(,3,2l 


FeiaK=SO 


boaub Traithi(Bo3tl 


Return 


Bosub Servic 


ProcEdure FeZ 


Endif 


■ liiite <.e«ep. 18-51!;_1B-75X 


If Lnngbi>3 Then 


Print fltll,2)j'F.E.Hix=75I" 


BDll=Le(tllAt,2l 


Fm»=7S 


Bo2t=RighttlAt,2) 


Return 


6o5ub IraitbilBoMl 


Procedure Fe3 


Bosub SErvic 


' li»ite t.e«ep. 1B-76I_18-TO1 


Eosub Traitbi(Bo2»l 


Print flt(l,2)!"F.£.Hax=90f 


Eosub Servic 


Feiax-<!0 


Endif 


Return 


Return 


Pracedurs Fe4 


' aiguiilE stir les bnns progs de todif 


■ liiite (.Bxcep. 1B-91I lB-991 






Print At(l,2l;'F.E.fla<=9flr 


Procedure Servic 


Feia«=?9 


If Pthil^l Then 


Return 


Ptsdispo^l 


ProcBdure Fe5 


lE5t3=l 


' liiite f.excip. la-IQOI 


Signl^"*" 


Print Mil, 2)i'F.E.Ka):=100I" 


Else 


Feiax^^lOD 


!( Ptbil^2 TtiEn 


Return 


Ptsdi5po=-! 


Procedure Sexl 


Te5t3=2 


Restore naxraclasexi 


Sign*--'- 


For Bou"! To RacBl 


Else 


Read FDrcia,Intaa,5agia,Dexia,Con;ia 


If Ptbi^i^O IhEn 


,Charu 


Ptsdispo-l 


Next Bou 


Test3=l 


Return 


Sign»='-" 


Procedure 5ex2 


Endif 


RBstcrE Haxradaaeit 


Endif 


Far Bou:l To Race'i 


Endif 


RBad Farria.lntia.SagBa.Ileiid.Ciinsia 


Qn Plbil Bosub llajl,haj2,riaj3,Haj4,Hflj 


, China 


5,(1ajfi 


Next 9au 


Return 


RBturn 


' transfo place carac t valeur bonuSpia! 


' bonus et lalus dus i la race 


us riCE en varnueeriques 



s uxl de race fonctio 



ProcEiIure Sauvliiitdl, 12,13,14, 1S,)!6,Y1 

LiiUVl, 1)^11 
Lii!(Yl,21:)[2 
Lii;i(yi,3)=IJ 
LiiIiyi,4)=H 
Li«nVl,5)=l(5 
LiiZIYl,i)=«6 

' affichage des caracteristiques 



Ch 

Print At(12,i);U9ing llasquelt.Carp'/tA, 
ll,CarpI(A,2),[Urp!<A,3),CarpIIA,4l,[;arp 
IIR,S),Carpi:(A,6) 
Return 
' lodifications des caracteristiques 

Procedure llodif 

Easub Afficar 

Print fltllO,;41;'NodHs (tape: lettr 
B+valeur'signe ex; FSt, Fin-0 I 

Bosub nodi f per s 

Qn Test2 Eosub Hajl,Haj2,llaj3,naj<|l1 
ajS,Kaji 
Until Carl="D" 

Procedure Bajl 
If Sign(-"+* Then 
i;arpI(fl,l)-Carp5;ifl,lHTB5t3 
Pt5di5pD=Ptsdispo-Test3 
Else 
If Sign»='-" Tfien 
[:arpHA,ll=Carpl(fl,I)-TBst3 
Pt5dispD:PtsdispDtTest3 
Endif 
Endif 

ProcEdura !(aj2 
If Sig[i(='+" Then 
CarpXlfl,2l=:arpJIA,2KTest3 
PtsdispD-Ptsdispo-Te5t3 
Else 
If Signl-"-" Then 
Carp);ifl,2)-Carpilfl,2l-Te5t3 
Pt5di5po=Pt5dispo+Test3 
Endif 
Endif 
Return 

Procedore Naj3 
If Signt-"+" Ttien 
Carpi(ft,3)=CarpXIA,3l+Test3 
Pt5dispo=Ptsdispa-Test3 
Else 
If Signl^--- Then 
CarpJlfl,3l=[;arpI(A,31-Test3 
Pt5di5pa=Pt5di5po+Te5t3 
Endif 
Endif 



Proreilure hajA 
H Signt="t" Then 
CarpX(fl,11=CarpHfl,<ItTs5t3 
Pt5dispo-Ptsdi5po-Te6t3 



It Signl='-" TtiEn 
CarpHfl,<l^CarpI(fl,M-Tebt3 
PtsdispD=Pts[JispD+Test3 

Enitif 
Endif 

Prate dure I^aj5 
H Signt-V Ihfn 
Carpi (11, 51 =CarpI I ft, 5) tlestl 
FtsdispQ-Ptsdispo-TestJ 



CarpIffi,a)=Carp:ift,5)-Test3 
Pt5ili5pD=PtsdispoHe5t3 
Endif 
Endif 

Procedure Haji 
If Siqnl=-+- Then 
Carp!!(fl,tl^Carpl(fl,6)+lBSt3 
Pts(!i5pD=Ptsdi5po-TEst3 



If Siqnl=--- TtiBii 
CarpSlfl,61=CarpZ((l,M-Test3 
Ptsdispo=Pt5i)i5pD+Test3 
Endif 
Endif 

■ riRAGE DES S SERIES DE BASE 



Procedure Tirageinit 
For Bl=l fo 5 

Gosub Tiredi 

CarpHBI.ll^Totdel 
Ne>t n 
For 61=1 Td 5 

GDSub Tiredi 

Carpl(BI,2)=Mi]eI 
Next B:^ 
Fur BZ=1 To 3 

GoELb Tiredi 

CarpI(BI,3)^TatdeI 
Hett B^ 
For n=l To 5 

Gas nil Tiredb 

CarptlBli:,4l=TatdeI 
Kext Bit 
For 6X=1 Til 5 

Eosub Tired6 

Carpi (Bl.SI'Iotdei: 



Eosub Tride 
TatPeI=TolHl 
If TotdeKi Then 

TotdeI=6 
Endif 

' select lei 3 leitleurs jet; 
Itri ripplel 
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A7(jr,s que certains d'entre nous pianotuient 
penihiement sur des Commodore PETt> 8 
Ko. il } six ou sept ans, qui aurait seule- 
mem pu rerer que les progres de la tech- 
nique combines a^ ec une bahse ceguliere 
des prix, allaient mcttre a la portee de tous 
des machines d' une puissance comparable 
a celle de la gamme Atari ST ? Puisque, 
encore une tois, la realite reussit a depas- 
ser la hction, void \ enu le moment de pre- 
senter I 'enfant terrible de la derniere gene- 
ration d'ordinateur't personneh. 
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Les principales adresses du ST 
dressees a I adresse des toques 
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ARTS ET ELITES 

DEGAS ELITE FACE A ART DIRECTOR 



Les logjciels d'anjmatjon sont 
tres souvent des utJIitaires qui 
utilisent comme point de 
depart des images pr^alablement 
dessinees a Taide d'un programme 
de creation graphjque. La conception 
des dessins etant toujours plus aisee 
qu'avec ies outils de creation propo- 
ses par ces logJciels d'animation. 
Les digitaliseurs et les programmes 
qui les asservissent disposent egale- 
ment de fonctions de retouches ou 
creations graphiques. N§anmoins, le 
plus souvent les dessinateurs prSf§- 
rent retoucher ces digitalisations S 
I'aide de logiciels plus performants et 
possedant les nombreux outils 
necessaires ^ leur delires artistiques. 
Dans ces deux cas {I'animation et la 
retouche de digits) les programmes 
de creations graphiques restent les 
outils indispensables du createur. 
C'est pourquoi nous ouvrons le tir par 
ces programmes. Deux logiciels se 
detachent plus particulierement du 
groupe. II s'agit de Degas Elite et de 



De par ses capacites graphiques et sa 
facilite d'emploi, I'Atari ST a suscite 
I'interet de nombreux graphistes 
amateurs ou professionnels. D'autam 
plus que les logiciels graphiques en tout 
genre sont chaque mois plus nombreux 
et plus puissants. 
II existe trois types de logiciels 
graphiques. Les logiciels de creation 
graphique, les logiciels d' animation et 
les logiciels et interfaces permettant la 
digitalisation d' images. 



Art Director. II exJste Sgalement GFA 
Draft le petit dernier qui travaille par 
vecteur. C'est un logiciel unique pour 
le moment dans sa cat^gorie. 
D'autres logiciels existent sur le msr- 
che. Ce ne sont pas les meilleurs et 
pas toujours les moins chers. Citons 
Easy Draw, Neochrome, Paintworks 
et Plus Paint. En tout cas, les rap- 
ports qualite/quaiite et qualit§/prix 
militent sans conteste en faveur des 
trots logiciels pr^cedemment cites. 
Tout d'abord qu'est-ce que Ton est 



en droit d'attendre d'un logiciel de 
creation graphique performant ? 
Tout I La reponse est bien br#ve, 
mais il n'v a pas lieu de se restrein- 
dre. C'est ainsi que Ton peut plus 
facilement appr^cier les failles s'ils en 
presentent. 

Avant de parler de presentation, de 
facilite d'utilisation, d'accessibilite en 
fonction des ages des utilisateurs, 
etc., 6tablissons la liste des outils 
indispensables S une creation rapide 
et facile. A priori, il faut essentielle- 

33 
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ment des crayons et une gomme. lis 
ne sont pas redefinissables, alors une 
option permet la creation de pin- 
ceaux (blush, block ou pattern). 
Les modes de traces sont de deux 
types : point par point ou continu, 
Les gommes sont egalement de deux 
types ; effacement du dernier trace 
ou de la totality du dessin. Certains 
logiciels permettent un effacement 
successif de chaque etape de crea- 
tion du dessin ou d'une seule d'entre 
elles. Malheureusement, cette focn- 
tion n'existe ni sur Degas Elite, ni sur 
An Director. 

En plus des crayons et pinceaux, le 
logiciels doit proposer des fonctions 
de trace de rectangles, de carre, de 
cercle, d'ovales, de lignes, etc. Les 



soft sont les plus performants dispo- 
sent parfois egalement d'un trace de 
portion courbe. Les trapfees, les 
triangles et autres polygenes sont, 
eux, totalement ignores. II faut les 
fabriquer soi-meme. Une fonction 
polygone existe parfois, maJs ce 
n'est pas une forme deformable en 
surimpression du dessin qui est pro- 
pos^e, I'on doit la construire point 
par point (par ses coins). 
Toutes les formes proposees sont uti- 
lisables en formes pleines et pas seu- 
lement dessinees par leur contour. Le 
remplissage (fill) de ces formes geo- 
m6triques s'effectue h I'aide d'une 
fonction peinture. Cette peinture peut 
etre soit un aplat de couleur, soit une 
frame, soit encore un remplissage 



par <i pinceaux ». Degas Elite donne 
la possibility de creer ses propres 
peJntures (trames de toutes sortes et 
multicoloresl. /1/t Director utilise les 
divers « pinceaux » crees par I'utili- 
sateur pour ses effets de peinture. 
Tous les logiciels proposent une 
palette de seize couleurs en basse 
resolution et de quatre couleurs en 
moyenne resolution, utilisables 
simuitan^ment. Art Director ne fonc- 
tionne qu'en basse resolution, Parmi 
ces couleurs, I'une d'elles est appe- 
lee transparente. Cette couleur, 
lorsqu'elle se superpose au dessin en 
fonction BLOCK, reste translucide. 
En mode de remplissage par pin- 
ceaux. Art Director agit de cette 
maniere alors que Degas Elite I'uti- 



Pour I'Bxpoalllon "Lea Allamia da la tiii" priaentia an Janvlar 87, qualquaa /aunaa criateura #'a 
rfon/jrf 4 coaur-Jole, avac la ST, Dagaa Ellta at la aacoura, parfois, du dlgllallaaur Print Teknicks. 
L'art nouvaau compta an pixala at scintilla Havant lea tubea cathodlquaa. 
C'aat g'ul qui dit qui y'eai" par Chou Krouta 




lise comme gomme (un mauvais 
point pour lui ij. 

Tous les programmes disposent d'un 
i( zoom >i. Celui-ci magnifie les por- 
tions de dessins choisies par le des- 
sinateur pour travailler plus aisement. 
Les pixels sont agrandis une ou plu- 
sieurs fois. Sous " zoom >>, ces deux 
extraordinaires logiciels p&chent par 
I'impossibilit^ de travailler autrement 
que point par point. Toutes leurs 
fonctions autres que le choix de cou- 
leurs et le crayon sont inutilisables 
(inadmissible i). Heureusement, ^/t 
Director dispose d'un mini-zoom 
constamment affich^ a I'ecran qui 
facilite le travail, 

Un spray, ou a6rographe, permet 
d'effectuer des effets de degrade sur 
tous les softs. Leur taille et leur debit 
sont reglables. Art Director, dispose 
d'un compteur de placement du cur- 
seur (coordonne X, Yl, appreciable 
pour centrer les cercles ou reussir S 
retrouver un pixel bien d^fini sur 
I'ecran. Une grille fictive (non tracee 
a I'ecran) permet des deplacements 
par pas (certaines realisations requie- 
rent ce genre de fonction). Enfin, 
avant d'entrer dans les fonctions de 
haut de gamme, signalons une fonc- 
tion texte. Elle permet d'ecrire sur le 
dessin. Diverses polices de caractfe- 
res sont utilisables et sauvegarda- 
bles. 

C'est a partir de maintenant que I'on 
commence a separer les grands logi- 
ciels des logiciels moyens. Le nom- 
bre des utilitaires proposes et leur 
interet feront la quality du pro- 
gramme Pour commencer. Degas 
Elite offre pas moins de huit pages 
ecran differentes IS ou Art Director 
n'en donne que deux. Seulement ce 
dernier propose deux palettes de 
couleurs autonomes alors que Degas 
garde la meme et unique palette pour 
la totalite de ses huit pages. 
La bolte ^ outils et les menus derou- 
lants aux multiples fonctions sont 
accessibles en surirmpression du 
dessin S tout moment sw Art Direc- 
tor alors qu'ils sont situes sur un 
ecran different sur Deges. La convi- 
vialite de Art Director est incompa- 
rablement meilleure. 
Les cartes maTtresses de Art Direc- 
tor sont ses multiples fonctions de 
deformation de pinceaux et leur faci- 
lity d'utilisation. Quant Degas Elite 
change d'^cran (page vide) pour la 
deformation de ses pinceaux, Art 
reste en surimpression du dessin. Le 
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Art Director 


Degas Elite 


— Zoom sur I'ecran de dessin 


— 8 pages 6cran simultan^es 


— deux palettes de couleurs 


- miroir & ombre (PEU USITE) 


— boite ^ outils visible en 


— redefinition du remplissage 


permanence 


des lignes et pinceaux 


— fonctions d^formantes plus 


— le logiciel previent s'il ne reste 


nombreuses 


plus de place sur la disquette 


— visualisation des deformations 


— fonctionne dans les deux 


sur la page de dessin 


resolutions couleurs 


— nombreuses fonctions de 


— fonctionne Egalement en 


deformation 


haute resolution n S b 


— les blocks et patterns sont 




consid^r^s comme des pin- 




ceaux et marche avec toutes 




les fonctions. 
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"KIkl" par Speedy Graphlto 

calibrage et I'^chelle de la deforma- 
tion sont ajnsj nettement plus facjles, 
GrSce a la possibility de comparalson 
constante avec le dessin, on n'a pas 
rimpresslon de travaiiler dans le vide. 
En plus des agrandlssements ou 
diminutions, des rotations, des 
deplacements en losange — fonc- 
tions communes au deux logjcieis—, 
An Director en offre d'autres : trans- 
lations hsut-bas ou drolte gauche, 
effets de deformation cell de bcsuf, 



deformations cylmdrlques, etc. 
Encor un reproche S regard de 
Degas Elite. II a une facon tres bizarre 
de g^rer ses pixels. Par exemple, si 
on lui demande d'effectuer une rota- 
tion h 1 80° de Tun de ses pinceaux 
(ou blocsl, il ne retrouve pas exacte- 
ment le mgme dessin S rarrlv§e. 

Pourtant le nombre de lignes et de 
colonnes est cense rester le meme. 
De meme lorsqu'll trace un cercle 




"Smoky" 
I per En volture SIgmund 



celui-cl est blen moins rond que celul 
6' An Director. 

Bien sur, An Director prfeente des 
Imperfections. Personne n'est par- 
fait. !l possede d'ailleurs une mons- 
truosite de programmatlon : la sau- 
vegarde de dessins. En effet, si la dis- 
quette est plelne la sauvegarde a tout 
de meme lieu. En fait, rien n'a pu etre 
sauvegarde vu le manque de place 
mais le loglciel ne s'en est pas aper^u 
et I'utilisateur n'a pas ete prevenu ! 
En conclusion, Degas Elite est un 
loglciel totalement dSpasse en mode 
basse resolution avec des fonctions 
gadget telles le miroir ou les lignes 
ombr^es qui ne suffisent pas aux 
dessinateurs exigeants que nous 
sommes. En revanclie, II reste le logl- 
ciel pliare en haute et moyenne reso- 
lution. 

An Director, lui, essaye de ressem- 
bler h Deluxe Paint (Amiga) sans pour 
autant l'6galer, Et propose une seule 
resolution (la basse]. II detr5ne nean- 
molns son illustre pred^cesseur dans 
sa categoric. 

y. Hache 



ART SCRIBE, 
L'INITIATEUR 



Le loglciel est livre sur une dis- 
quette format 360 Ko et fonc- 
tionne sur tous les types Atari 
ST disposant du TOS en Rom ainsi 
que d'au moins 512 Ko de Ram. Les 
trois resolutions graphiques sont uti- 
lisables. II est possible de charge 5 
dessins simultanement en memoirs, 
de format An Scribe, Degas ou 
Neociirome. Le stocl<age de vos 
ceuvres d'art doit obllgatoirement 
s'effectuer sur un autre disquette que 
celle contenant le programme. 
Les commandes sont transmises par 
la methode desormais banale utili- 
sant sourls et boftes de dialogues. Le 
menu principal apparalt au milieu de 
I'ecran apres un double « die » sur le 
bouton droit ou gauche de la souris. 
La selection des options s'effectue 
parie bouton droit, le retourS I' image 
s'obtenant lui par un « die » hors du 
menu. Cette methode permet done 
le dessin pleJne page ainsI qu'une 
selection d'options pratiques. 
Les techniques graphiques suppor- 
tees par le programme sont principa- 
lement de 3 types : 
Le dessins a main levee : II corres- 
pond a I'utillsation de pinceaux ou 
crayons de formes et eouleurs diffe- 
rentes pour reproduire a I'ecran les 
mouvements exacts de la souris sur 
votre table de travail. 
On dispose de 1 6 types de pinceaux 
differents, avec la possibilite de rede- 
finir soi-meme !a forme desiree sur 
une matrlce 8 >; 8 et de la sauver sur 
disquette. La couleur des crayons ou 
pinceaux est selectionnee au choix 
parmi les 16 eouleurs de la barre de 
selection en basse resolution, parmi 
les 4 eouleurs disponlbles en 
moyenne et uniquement en noir et 
blanc sur le moniteur monochrome. 
La palette peut-etre cholsie parmi les 
51 2 eouleurs disponlbles avec 
I'option PALETTE au menu. 
Le travail au pixel : Le pixel est I'eie- 
ment d'image le plus petit (un sim- 
ple point). Cette methode est done 
la plus precise mais aussi la plus 



An Scribe est encore une realisation a 
classer au rayon D.A.O. (dessin assiste 
par ordinateur) entre les grands 
classiques que sont Neocbrome et 
Degas. Ce type de programme, n'a pas 
d'orientation marquee vers le dessin 
industriel ou la modelisation en 3 
dimensions, mais plutot vers le dessin 
artistique ou recreatif. 



Isborieuse. II est necessaire d'utiliser 
des facilites du type loupe grossis- 
sante sous peine d'attraper un terri- 
ble mal au crSne (surtout en mode 
Haute Resolution). 
Si Ton dessine au niveau pixel on dis- 
pose d'une fonction loupe 
(IvlAGNIFY) disposant de 7 grossis- 
sements differents que Ton peut 
deplacer sur tout I'ecran avec I'aide 
de la souris ou des fleehes d'editlon. 
II est evidemment possible de don- 
ner aux pixels grossis par la loupe la 
couleur de son choix. 
L'utilisation de fonctions ; Au 
moyen de fonctions predefinles on 
arrive a simpllfier et acceierer les pro- 
cessus repetitifs- Dans cette catego- 
rie nous trouvons tous les traces de 
formes (rectangles, boites, cercles...! 
ainsi que remplissages et traitements 
d'image divers. 

Les fonctions evoluees existantes 
comprennent les trSs classique : 
trace de lignes, rayons (trace de traits 
a partir d'une meme origlne), cercles, 
disques, ellipses, rectangle (FRAIVIE), 
bolte (rectangle rempli avec le rem- 
plissage courant). De plus on dispose 
de POLIGONS permettant de creer 
des figures geom6triques avec un 
nombre de faces variables specifie 
par I'utilisateur (depuls le triangle 
jusqu'au cerclel, ces figures peuvent 
etre posjtionnees en rotation lors de 
leur generation, Les ordres ellipse 
remplie et polygone rempli comple- 
tement cette panoplie, la laille el la 



forme du trait utilise par ces fonctions 
depend du chox de pinceau utilise, 
ce qui permet la realisation d'effets 
interessants a peu de frais. 
Comme autres fonctions evoluees, 
nous remarquerons : 

— Le pjstolets h peinlure permettant 
d'obtenir un broulllard de points sur 
I'image, ouvrant ainsi la porte aux 
effets de type degrades de eouleurs. 
la taille de la zone circulaire obtenue 
avec cet instrument est reglable ainsi 
que le debit de couleur. 

— Les remplissages permettent eux 
de remplir n'lmporte quelle forme 
avec la couleur cholsie ainsi qu'un 
motif seiectionne parmi 36 disponl- 
bles en noir et blanc ou blen parmi 
36 autres motifs multicolores even- 
tuellement redefinissables et sauve- 
gardables sur disque par Tutilisateur. 

— Les rotations d'image (FLIPS) per- 
mettent de faire pivoter une portion 
d'ecran verticalement ou horizonta- 
lement de 90 degres. II suffit de sai- 
sir la zone a retourner h I'aide d'une 
botte elastique deplacee et modifiee 
en taille avec la souris. 

— La saisie de texte est permise par 
la commande TEXT, on a le choix 
entre des caracteres gras, italiques, 
elairs, soulignesou entoures, la com- 
binaison de plusieurs de ces options 
etant permise. Les caracteres dlspo- 
sent de 6 tallies d'affichage differen- 
tes, le texte est de m^me affichable 
verticalement ou h I'envers. 

— La fonction EDIT : c'est sans 
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erreur possible I'outJl le plus puissant 
trTclus dans le programme. II permet 
de selectionner une quelconque por- 
tion de taille variable sur I'une des 5 
images ,dont on peut disposer simul- 
tanemenl en mSmoire et de recopier 
3 un autre endroit du dessin ou sur 
une autre image le bloc ainsi obtenu. 
II existe plusieurs modes operatoires, 
en modecouper/coller (CUT/PASTE) 
on deplace un troncon d'image d'un 
endroit "a un autre. Le mode 
copier/coller (COPY/PASTE) permet- 
tant lui h duplication d une partie de 
I ^rr^n Qinnd on ■^ctit que cette 
I ^ I liidieurs modes de 

M I --I 311-. operations 

HitPr le resultatde 
I r II ] i ■'istante + bloc 

qrapiii |Ud d ae ^.iiperposer, on 
mesuro la pui'isance de cet ensem- 
ble dp fonctions Les operations logi- 
ques possibles sont : le « ou exclu- 
sif )> (XORI, le « et » (AND), et le 
(( ou » (ORl- A I'aide de ces opera- 
tions on peut obtenir des effets de 
type solarisation ou image en nega- 
tif. 

On dispose bien evidemment des 
fonctions courantes de gestion dis- 
que, chargem'ent, sauvegarde ou 
eftacement des images sur disque 
ainsi que d'une sortie impression de 
lype compatible EPSON. 
An Scribe est un programme de des- 
sin lacile S utiliser tout en offrant un 
niveau de performances correct, 11 
possede les options absolument 
indispensalbes de type : loupe, copie 
de bloc, remplissage ainsi que quel- 
ques unes moins courantes telles les 
operations logiques,' le stockage 
d'images multiples en m^moire, la 
compatibiiite Degas, Neochrome. 
Par centre, il est dommage de ne pas 
trouver de mode compression d'ima- 
ges M ecran fait 32 Ko, soit 1 1 ima- 
ges par disquette), ni de possibilites 
de cyclage des couleurs. 
Dans I'ensemble, ce programme se 
revele un bon choix pour les person- 
nes desirant s'initier au graphisme 
avec un programme sou pie d'emploi 
sans sacrifier trop de possibilites, de 
meme I'utilisateur professionnel peut 
etre int^resse par certaines fonctions 
peu courantes pour I'instant Par rap- 
port a la concurrence on peut le 
siiuer dans la bonne moyenne des 
programmes graphiques disponibles 
a rfieure actuelle. 
Magisrer Sofware, vu chez Run Infor- 
matique 

Gabriel LOPEZ 
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ANIMATIC 



« Graphistes des temps modernes, 
bienvenue dans le monde d'Anlma- 
ti'c ». C'est par cette phrase que 
debute la notice de cet outil pour gra- 
phistes. En effet, aprfes I'image sta- 
tique, a I'aide de ce logiciel, vous 
evoluez vers I'image animee. Anima- 
lic ouvre I'acces au laboratoire yidSo, 
A partir de fichiers de dessins de=. 
logiciels Degas Degas-Elite et 
Neochrome, vous pouvez realiser de 
r-ourts dpssins animes Mais 
ri jlii|- Id IN II -tp t.iitde 



meme limite par la mSmoire de votre 
machine. 

Apres avoir charge le logiciel, cinq 
icones apparaissent ; DECOR, 
OBJET, SEQUENCE, MONTAGE ET 
SHOW I Ce sont les cinq etapes suc- 
cessives avec lesquelles vous allez 
travailler pour creer votre dessin 
anime. 

Le module DECOR vous permet de 
creer le decor a partir du dessin de 
votre choix, Le decor devient un 
masque, a I'aide duquel se determine 
I a\'ant plan et I arri6re-plan de 
I'image Ainsi vous selectionnez les 
parliP'^ du dessin qui seront a I'avant 
^t d I -ir Mri- Il ' lets que vous allez 




animer C'est dans le module OBJET 
que vous allez cadrer, a I'aide d'une 
fenetre, un certain nombre d'objets 
cfioisis dans une image de votre 
choix. Ce sont eux que vous anime- 
rez en allant S I'etape suivante. Le 
module SEQUENCE vous permet 
d'enreglstrer le mouvement des 
objets, leur Vitesse, leur destination, 
la position des objets S chaque image 
pour les animer en rythme. A I'aide 
de la souris et de divers sous-menus 
proposes, ces operations seront r^a- 
lisees sans drfficulte, Celles-cj etant 
effectuees pour toutes les sequences 
de votre cr6ation, entrons dans le 
module MONTAGE dans lequel nous 
assemblons les diff^rents plans de 
notre realisation, nous delerminons 
les vitesses d'animation. A present, 
sauvegardons le montage et, a I'aide 
de I'icone SHOW,, nous pouvons 
enfin visualiser notre creation, 
An/maa'c esl un bon outil graph ique, 
a la portee de tous. Bien que la notice 
ne soit pas toujours tres claire, on 
hfesife quelque peu lors de la pre- 
miere manipulation. Mais cet incon- 
venient est surmonte grace a la sim- 
plicited'utilisation de ce logiciel. /i™- 
mstic est un complement indispen- 
sable aux possesseurs de Neochrorn, 
Degas, Degas-Elite. 
ILoricielsl 
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Enfin, j'ai reussi. Trois jours 
que je rfldais autour de la 
petite boutique de softs tenue 
par John Thonn^te. GrSce a un corn- 
parse faisant diversion, j'ai pu sub- 
lepticement m'emparer de la chose. 
Je m'enfuis tenant serre sur mon 
cceur le tout dernier parchemin 
magnetique de I'equipe qui nous a 
donne « The Pawn ». Comme con- 
seille au dos de la boite, je viens de 
le voler, c'est tout de meme plus 
sportif que de le pirater. 
Tout a commence alors que je buvais 
une bonne « Fanhingion » accoude 
au comptoir du Norw & Giblet bar, 
Un type barbu portant une espece de 
pantalon raye et une gabardine sale 
m'a alors aborde. 

— Pssssst monsieur, cherchez vous 
du special ? 

— Heu .... comment mon brave ! 

— Du special, regardez moi cS (11 
tjntrouvit sa gabardine) 

— H6 oui, c'est bien le N" 186 de 
fl What Burglar », je vous le fais a 6 
Fergs car vous m'etes sympathique, 
Apres d'apres marchandages, je 
reussis ^ I'obtenir pour le prix ridicule 
de 4 fergs, et c'est suite k ma 
reponse a Tune des annonces de la 
rubrique emploi que mes tribulations 
invraisemblables ont commence. II 
faut dire que les chomeurs n'ont pas 
trop le choix, specialement dans 
notre beau pays de Kerovnia, aussi 
ai-je du m'enroler dans la Guilde des 
voleurs en tant qu'apprenti. IVlon pre- 
mier boulot : aller voler le parchemin 
magique qui contient la lists des 
epreuves S rSussir pour devenir un 
vrai voleur confirm^, Maudit John ! 
cela n'a pas ete facile. IVIaintenant 
commencent reellement les epreu- 
ues. Tout echec a pour sanction la 
mort, aussi mes mains serrent-elles 
convulsivement le sac que Ton m'a 
donne avec I'ordre de le remplir des 
1 1 fisors que je pourrais piller dans ce 
toutu chateau et ses environs (cime- 
tiere compris). La barque se balance 
rnollement en equilibre sur un 
(melange d'hydrog§ne et d'oxygene, 
.ikirs que le mailre voleur qui 
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m'accompagne me donne les der- 
niers conseils. Enfin, apres avoir hale 
sur la corde je saute lestement sur la 
jet6e, 

L'action de « Guild of Thieves » se 
situe au pays de Kerovnia, bien 
connu de nombreux aventuriers, 
mais les choses se sont bien degra- 
dees dans le pays. Les voleurs f^de- 
res dans une puissante guilde posse- 
dent un grand pouvoir et subtilisent 
tout ce qui peuj avoir valeur mar- 
chande. Vous devrez en tant que 
voleur debutant faire vos preuves 
pour savoir si vous etes digns 
d'appartenir S I'organisation, Le jeu 
reprend principalement la meme pre- 
sentation que (f The Pawn » et, 
comme son predScesseur, fonc- 
tionne en couleur ainsi qu'en noir et 
blanc. Des notions raisonnables de la 
langue de Shakespeare sont neces- 
saires, II est livre avec un fascicule 
du journal " Whai burglar » un reca- 
pitulatif commandes et necessite un 
Atari 520 avec TOS en l^om. 



Apres ce tres bel ecran de presenta- 
tion et chargement du lieu on se 
retrouve confronte S une image de 
I'endroit de depart initial d^placable 
suivant le principe d'un store que Ton 
peut monter ou descendre, La des- 
cription texte de I'aventure est alors 
plus DU moins cachee par cette 
image. En addition, nous disposons 
de 4 petits parchemins se derouiant 
a volenti pour gerer les options utili- 
sateur. Les facilites proposees sont ; 
la sauvegarde de partie, 2 tailles pour 
le texte, description texte normale, 
breve ou verbeuse, des traitements 
graphiques pour le monochrome. Si 
Ton constate de plus qu'une impri- 
mante est utilisable simultanement, 
et que I'^diteur de commandes est 
un modele du genre, on ne peut 
qu'applaudir au vu de la finition et de 
la facilite d'emploi du logicieL Une 
excellente idee est la possibilite 
d'affecter des actions ou sequences 
d'actions sur les touches de fonction 
grace a la commande " Function u. 




L'lnterpreteur de commandes est tres 
puissant, il n'est pas limite comme 
c'est le cas g^n^ralement S des phra- 
ses rudimentaires de type verbe + 
nom, on peut chalner plusieurs com- 
mandes dans une phrase, utiliser des 
adjectifs comme dans une conversa- 
tion courante. Le vocabulaire de base 
semble assez riche, car pour les 



sonnages du jeu, mais il ne faudrait 
pas croire que le scenaho n'a aucune 
profondeur (lourde erreur !), 
Detail parfois enervant, de temps en 
temps le programme vous demande 
de rentrer certains mots silues dans 
un petit journal fourni avec le jeu afin 
de decourager le piratage. Un echec 
amenant §videmment (au bout de 
trois foisi un bloquage du 
programme. 

Les graphisme sont superbes et dans 
la lignee des pr6c§dentes produc- 
tions de Magnetic Scrolls, L'histoire 
benSficie d'une grande originality 
tout en etant neanmoins abordable 
par les non-inities aux jeux d'aven- 



ture, 1! est d'ailleurs prevu des 

il tuyaux » permettant d'eviter de blo- 
quer trop longtemps sur un probleme 
particulier. Ce jeu d'aventure a 

rergonomie pouss§e et la realisation 
irr^prochable n'a pas a p§lir en com- 
paraison des meilleures productions 
du genre, II deviendra vite un classi- 

que indispensable aux aventuriers 
amateurs. 





Si vous ne voulez pas que la Guilde 
vous subtilise votre ordinateur 
precipitez-vous vite (dans la joie et 
I'enthousiasmel chez John THonneie 
pour I'obtenir avant que tous les 
exemplaires n'aient disparu. 
The Guild of Thieves est edite par 
Ralnblrd. 

Gabriel Lopez 



actions courantes, il n'est pas rare 
que le programme comprenne 4 ou 
5 termes Equivalents. La discussion 
avec les personnages rencontres est 
possible et meme recommandee, 
(essayez pour voir avec le garde du 
pont- levis I), Comme dans « The 
Pawn » I'attrait du jeu est dans 
I'humour de I'histoire ainsi que les 
interactions realistes avec des per- 
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SPORTS ET JEUX DE SOCIETE 

SIMULATIONS 







M 

V^VH acadam Bumper 
B T H est un super flipper 
connu sur les autres machines et 
attendu avec impatience sur Atari. 
Le programme se charge en basse 
resolution. Des le debut, on est 
agr^ablement surpris par I'image de 
presentation. Le plateau du jeu est 
relativement vaste et occupe quasi- 
ment les deux tiers de I'ecran. Sur la 
gauche, se trouve le panneau d'affi- 
chage des scores et sur celui 
sieurs ' 
une pi 
N'oubli 
jeu I La seconde est la remi 



de I'affichage et la troisi^me est celle 
du demarrage du jeu. A present nous 
sommes prets pour jouer k I'aide de 
la souris, ou du clavier. La quatneme 
icone du panneau d'affichage est 
une cle de mecanicien, c'est elle qui 
ouvre les portes de la creation. A pre- 
sent nous pouvons construire et 
decorer notre flipper ; tracer, gom- 
mer, peindre avec d'autant plus de 
facilite que nous disposons en per- 
manence d'une loupe. 
Nous pouvons attribuer et modifier 
les valeurs des differentes pieces, 
ainsi que celles du score et du bonus, 
Profitons-en pour regler aussi I'incli- 
naison du flipper, la vitesse de la bille 
et I'elasticite des diverses pieces. 




cones. La premiere symbolise 
de monnaie. Eh oui ! 

\ez pas de payer, sinon pas de 
zero 



Ce travail enfin termine, et le flipper 
ainsi compu satisfaisant, il faut le sau- 
vegarder avant d'attaquer les parties, 
Un des meilleurs logiciels du genre, 
(Ere Informatique) 



Othello-Jeux de car- 
tes est un logiciel 
de jeux de societe, qui contient deux 
programmes Le premier programme 
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est F/zpS/c/eun jeu d'Othello done un 
jeu de strategie. Le second com- 
prend plusieurs jeux de cartes, Ce 
logiciel permet de jouer entre amis, 
en famille ou seul contre I'ordinateur. 




Flip Side fonclionne a I'aide de la 
souris ou du clavier. Le but de Jeu 
consiste a encadrer le ou les pions de 
votre adversaire afin qu'ils prennent 
la couleur de vos propres pieces. 
Sous I'apparente simplicite de ses 
regies. Flip Side demande de gran- 
des qualites d'anticipation et 
d'astuce, II est divise en cinq 
mensu : Desk, Options, Players, 
Sl<ill, Speed qui donnent de nom- 
breuses possibilites au niveau du jeu. 
A partir du menu Players, vous avez 
la possibility de choisir, le nombre de 
joueurs (1 ou 2) ; de voir avant de 
jouer une demonstration (ordinateur 
contre ordinateur) ; de choisir la cou- 
leur des pions et la couleur de ceux 
qui commencent la partie. Dans le 
menu Skill, vous choisirez votre 
niveau de difficult^ (1 & 7), si vous 
d6butez choJssissez le niveau 1 ou 2 
car I'ordinateur vous massacrera 
sans pitie. Passons maintenant a 
Speed, ou Ton pourra regler son 
temps de reflexion desire llimite ou 
nonl. Flip Side vous offre encore, 
quelques options interessantes telles 
que la possibilite de se faire aider par 



I'ordinateur, d'inverser la couleur 
des pions pour changer de cot6 de 
jeu, de cr6er son propre jeu en posi- 
tionnant les pions a son gout, de 
recommencer une partie h z6ro, etc, 
Quand vous aurez choisi toutes vos 
options, vous pouvez commencer S 
jouer, tout en sachant que toutes les 
options peuvent etre activees en 
cours de jeu, et que vous pourrez 
changer les donnees de votre jeu 'd 
n'importe quel moment. Attention I 
tous les coups ne sont pas permis 
dans Flip Side, et si vous effectuez 



menu Game et vous utiliserez le 
menu Opfions ult6rieurement h I'inte- 
rieur de chaque jeu. Ne nous attar- 
dons pas sur les regies de chacun de 
ces jeux, assez connus, et de plus 
expliques dans la notice ; ce pro- 
gramme respecte les regies de jeu 
officielles americaines. Les jeux fonc- 
tionnent a I'aide de la souris et de 
touches de fonction du clavier et on 
peut quitter un jeu en cours et recom- 
mencer une partie. Signalons egale- 
ment que le programme Cards 
necessite 80 colonnes et done, la 




un deplacement interdit, I'ordinateur 
vous le signalera et vous devrez 
changer de case. Flip Side est un jeu, 
qui seduit autant intellectuellement 
que par ses qualites graphiques. 
Tapis vert maintenant — Cinq jeux au 
choix ; deux jeux de casinos : le 
Black Jack et le Poker Carre ; ettrois 
jeux plus familiaux : le Solitaire, le 
Cribbage, et la Reussite. Vous char- 
gerez le ieu de votre choix dans le 



moyenne resolution 

Le logiciel Othello-Jeux de cartes est 

int6ressant car il permet de s'entraT- 

ner seul ou avec des amis. II poss^de 

de bonnes qualites graphiques et 

d'animation. Son ambition n'est pas 

de vous transformer en champions, 

mais permet de passer des soirees 

passionnantes. 

iFlU 
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Jeux options sont 
propos^es dans 
cette simulation de billard americsin, 
soit la haute resolution, soit la cou- 
leur. L'image d'ouverture est accom- 
pagnee d'une excellente musique. 
Trois options possibles : un seul 
joueur, deux joueurs, et le nombre de 
parties souhaitees. Tout s'execute S 
la souris- Apres avoir choisi le jeu, le 
billard apparait sur I'ecran, Pour cha- 
que jeu, vous beneficiez de trois bou- 
les, Tune d'elles est dej^ sur le bil- 



cette fois les points sont doubles. Si 
par bonheur, vous etes un as du bil- 
lard et que vous reussissez a nou- 
veau cet exploit, un troisieme billard 
dont les points sont triples vous sera 
propos6, etc A I'aide du pointeur de 




la souris, vous pouvez ajuster votre 
direction de tir, ainsi que la force de 
percussion de votre boule. 
FIL nous offre la un jeu interessant, 
une simulation assez proche de ia 
realite, service par un bon gra- 




Le but du jeu est d'expedier des bou- phisme. Met 

les numerot6es de valeurs differen- ceront pas li 

tes dans les trous du billard, Mais est un exce 

chaque orifice a lui aussi une valeur reflexion et u 

propre. Pour chaque boule elimin6e, billard 

vous gagnez dix fois sa valeur multi- leurs. Car mal 

pliee par la valeur du trou. Si, au peche par qi 

cours d'un meme jeu, vous mettez exemple que 

toutes les boules dans les trous, vous ' tapis vert 

beneficiez d'un nouveau billard, et IFIU 
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le les maladroits neper- 
tapis . Electronic Pool 
3nt jeu d'adresse et de 
ine bonne initiation au 
:ain destinee aux ama- 
,lgr6sesqualites, cejeu 
lelques manques (par 
les professionnels du 
pardonneront pas). 




Debutant ou pilote 
professionnel, les 
Grands Prix de competition motocy- 
cliste vous sont ouverts. Enfin vous 
pouvez laisser la " mob » au garage 
vSlos pour enfourcher une vraie moto 
de course. Des I'affichage du pro- 
gramme, vous avez le choix de con- 
courir contre un adversaire, ou cen- 
tre I'ordinateur. Douze Grands Prix 
sont proposes avec d^marrage 
immediat de la course, ou possibility 
d'effectuer une reconnaissance des 
circuits. 

L'ecran est separS en deux parties 
distinctes sur lesquelles evoluent les 
motos ; chaque zone etant affectee 
a chacun des joueurs. Sur le haut de 
l'ecran est symbolise le schema du 
circuit avec affichage du nombre de 
tours et chronometrage. Dans la par- 
tie basse du moniteur se trouve le 
tableau de bord de la moto, compor- 
tant les instruments necessaires au 
controle de la machine : compte- 
tours a gauche, compteur de vitesse 
^ droits ainsi que la visualisation de 
la Vitesse embrayee. Au centre, entre 
les zones de jeux se trouve un con- 
trdleur de position des motos dans 
chaque circuit, represent^ par des 
Carres de couleur ; chaque couleur 
correspondent h la moto de teinte 
identique. Vous pouvez piloter votre 
moto a I'aide du clavier ou du joys- 
tick. Si vous avez le choix, un con- 
seil : prenez le joysticl<. C'est beau- 
coup plus simple. Votre machine est 
^quipee de quatre vitesses. vous 
pouvez accelerer, retrograder, pren- 
dre des virages « peperes » ou vous 
raboter les « ratiches » sur le bitume. 
Sincerement, ce jeu n'est pas hyper- 
genial ; la reponse aux commandes 
est souvent bizarre. Vous roulez tran- 
quillement, vous prenez votre virage 
sans risque et badaboum I Le pro- 
gramme vous expedie dans les 
decors .. Par contre, a d'autres 
moments, vous roulez a « fond la 
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caisse '■>, a priori vous ratez votre 
virage, pourtant vous restez en selle 
et vous continuez la course. Ce jeu 
est une suite de miracles et de myste- 
res. Actuellement, les technologies 
progressent 'A pas de geants et 500 
CC Grand Prix appartient h cette nou- 
velle generation de logiciels benefi- 
ciant des dernieres nouveautes tech- 
niques : les reservoirs des motos 
sont in^puisables, a moms qu'elles 
ne fonctionnent a T^nergie solaire : 
vous pouvez vous planter autant que 
vous le souhaitez, votre moto est 
indetormable. indestructible : elle n'a 
jamais besoin d'une reparation. Votre 
machine est pilot^e par le Bon Dieu, 
vous ne vous blessez jamais. Heureu- 
sement. car au bord des pistes, vous 
ne trouverez ni pompiers, ni croix- 
rouge, ni SAMU. 

500 CC Grand Prix aurait du etre une 
super simulation de motos. Malheu- 
reusement, cejeu laisse sursa faim. 
On a le sentiment, peut-etre a tort, 
d'un programme un peu bade. Mais 
on a I'espoir que sous peu, Microids 
palliera ces manques et proposera 
une vraie simulation de motos. En 
attendant, bondissons sur nos Kawa, 
mettons nos moteurs en route, 
faisons-les vibrer de toute leur puis- 
sance, et laissons-nous griser par la 
Vitesse car, quelles que soient les cri- 
tiques que nous avonsformulees, ce 
jeu plaira malgre tout aux fans des 
deux roues. 
(Microidsl 






Le logicio! fonc- 
tionne en resolu- 
tion couleur a I'aide de la souris et de 
touches preprogrammees au clavier. 

Ce jeu se compos'e d'un flipper et 
d'un logiciel de dessin. Eh oui I A 
present vouS allez pouvoir creer le 
flipper de vos reves ; celui qui vous 
fait gagner le plus de points... Ou 
bien celui qui vous mettra hors de 
vous I Au demarrage n'oubiiez pas 
votre pinte de biere ! Ainsi vous serez 
completement dans I'ambiance de 
votre bistrot prefere. AHumez votre 
tele et votre chaTne hi-fi, faites raler 
vos voisins... et la, vous vous senti- 
rez vraiment chez " gegene », le bis- 
trot du coin. Pas d'alcool pour les 
enfants, lis se contenteront d'un 
verre de limonade ! 
A present que le cadre est cree, pas- 
sons au logiciel. L'ecran est separe 
en deux parties. A gauche se trouve 
le flipper foul nu que nous allons 
construire a I'aide des commandes 
situees sur la partie droiie. Done, a 



droite, sixfonctions sont proposees 
pour permettre de construire le flip- 
per. Vous allez pouvoir notammenl 
dessiner et colorier le fond du flipper 
ainsi que son panneau d'affichage do 
scores. Vous disposerez des outils 
courants d'un logiciel de dessin : une 
palette de seize couleurs a choisir 
parmi 512 ; lOsortesde pinceaux : 
des fonctions de dessin ; droite, 
rayon, cadre, cadre plein, cercle plein 
et en plus une loupe pour pouvoir 
realiser finement certains details. 
Vous avez acces a quelque 300 pie- 
ces dejeu Itargettes, champignons, 
captives., elastiques) que vous met- 
trez en place par cliquage de la sou- 
ris. Vous disposez aussi d'une police 
de caracteres avec deux failles pos- 
sibles, d'une bombe de peinture et 
d'une fonction « ombre ». L'interet 
de ce flipper est la possibilite de le 
■^■^rsonnaliser par vos creations gra- 
' I lues et le construire tel que vous 
I ouhaitez. Mais 11 offre encore bien 
jtres avantages. Vous pouvez 
er I'inclinaison du flipper : il 
I clinera sur l'ecran... mais la balle 
t ibera plus vite vers le has de la 
zone de jeu. Vous pouvez regler 
I'elasticite de certaines pieces qui 
donneront plus ou moins de rebond 
3 la balle dont la Vitesse de deplace- 
ment de la balle est elle aussi regla- 
ble. Vous pouvez definir le nombre 
de balles ^ octroyer a chaque joueur 
ainsi que la valeur du score a attein- 
dre pour obtenir un bonus. 




Vous pouvez faire jouer |usqu a qua- 
tre joueurs. Et enfin, le plus impor- 
tant pour les flippes du flipper : vous 
pouvez meme tilter ^ I'aide du clavier 
ou de la souris. Le pied 1 Ah 
j'oubliais : pour jouer avec Pinball 
Factory, les moins de seize ans n'oni 
pas besoin d'etre accompagnes d'un 
adulte. 
!F!L) 
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PROMOTIONS 



ATARI 



520 STF + Moniteur Monochrome 
520 STF + Moniteur Couleur 



^ 4.990 F TTC 
6.490 FTTC 



ATARI 



1 040 STF + Monileur Monodirome 
I040STF + Moniteur Couleur 
Moniteur SMI 25 
Moniteur SC 1224 
2necleur500KoSf314 - 
2Hecleur1MoSF3i4 
Disque dur Atari 
lmprimanteSMM804 



6,990 PnC 
6,490 F TTC 
1,690 F TTC 
2.990 FWC 
1,490 F TTC 
1,990 F TTC 
4,990 F TTC 
1.990 F TTC 



Offres "sclentiflque et technique" 



1040 STF +MoniteurMonochrome+MaietleScienfique 9990 F TTC 
1 040 STF + Moniteur Couleur + Malelte Sclentiflque 1 1 .490 F TIC 
Maletle scientilique : 

- Manuel "Au ocsur de I'Alori ST" et "Bosio Memsott' 

- Le ir^iciei GFA BASIC 

- Un abonnement grotuit au sen^eur Colvocom 

- Des ouliis de bureaulique (le troitement de texle ist Word] el 
des accessoires et utllltaires de bureau [Quick Mind] 3.990 F TTC 



Offres "Buteautique" 



1040 STF+Moniteur Monoctircme +Malette Bureoutique 7,990 F nC 
1040 STF + Moniteur Couleur -;- Malelte Bureaulique 9,490 F TTC 
Malette Bureaulique 
(4 logiciels de bureoulldue] 1 ,990 F TTC 



Autres perlpherlques et accessoires 



Imprlmante Laser Centronics 

Exiension pour Hard copy d'ecrcn graphique 

LX800 
Citizen 1 20 Dovec cable 
NECP6 

Lecteur Cumona 1 Mo 
Autres lecteurs Cumana, nous consulter 



Utilltalres : 



Basic M Compileur 
Baclr Up 
Cad 3D 
Caicomot + 
Compllaleur GFA Basic 
Corner Man 
Datamal 
Degas Elite 




Jeux : 


Gold Runner 


225 FWC 


Bowling 


220 F WC 


Arfic Fox 


325 F TTC 


Chess 


450 F no 


Star Raiders 


200 F TTC 


D Leader Board 


270 F TTC 


Leader Board Toumamen- 


126 FWC 


High Roller 


360 FWC 


Mission Mousse 


240 Fnc 


Music Studio 


285 FnC 


Flight Simulator 11 


380 F TTC 


LB 03 Quasar 


220 FWC 


Silent Service 


260 F TTC 


Starglider 


200 F TTC 


Strip Pecker 


220 F TTC 


Sundog d'Atost 


390 F TTC 


Space Station 


280 FWC 


STKatde 


280 F TTC 


ST Protector 


250 F TTC 


The Pawn 


260 F TTC 


Wintergames 


300 F no 


World Games 


240 F nc 


Rogue 


240 F TTC 


Fire Blaster 


240 F TTC 


Super Tennis 


260 FWC 


t.'lacadam 


360 F^C 


^ .den blues 


255 FFC 


,^m '-^oio 


430 F TIC 


]|~""' 



Vol de Marne Computer 
62 bis, Av. Georges Clemenceau - 94700 Maisons Alfort - TEL. : 43.78.00.72 



^^ 



Qte 1 DESIGNATION 


PRIX 


























TOTAUX 







pr£nom . 

ADRESSE . 



CARTE BLEUE 

N° 1 i 1 1 

n 1 1 1 1 1 11 

Date de validation 

I I I I 1 I I 

Signature 



SUPER TENNIS 



^^r Be 



15/40. Service 
Benhabilles ». La 
X de I'arbitre est couverte par les 
applaudjssements qui fusent de tou- 
tes parts. " Silence I » demande 
I'arbitre, Les applaudissements ces- 
sent. Le calme est revenu. Les deux 
champions s'observent. On pourrait 
entendre une mouche voler... 



que d'un pro, ^vitez de jouer centre 
I'ordinateur, car luiest un hyper-pro. 
Ce jeu conpu par des messieurs, ne 
se joue qu'en simple messieurs, S 
I'aide de la souris, d'un ou deux joys- 
ticks ou du clavier. 
Si vous souhaitez reaiiser de bons 
echanges, je vous conseille d'utiliser 
un joystick. L'engagement s'effectue 
S i'aide du bouton « feu « et les 
deplacements S I'aide de la manette. 
Coups droits, revers, belles croisees, 
reprises de volee. tout est possible 
avec Super Tennis. Mais on peut lul 
reprocher tout de meme de ne pas 
permettre le reglage de la force de 
frappe. 
Super Tennis est une super Simula- 



■ifijJH 


■i 


■1 


% 


■^r ' 










W ' 




<* 


;' 






■ 



Super Tennis vous met dans la peau 
des plus grands champions de notre 
epoque. et vous donne acces aux 
competitions les plus cel^bres, 
Aujourd'hui concourir centre Noati 
ou Willander sur le court central de 
Roland-Garros n'est plus un reve. La 
disquette contient deux versions du 
jeu ; I'une destinee aux possesseurs 
d'une configuration monochrome et 
I'autre pour la couleur. Selon vos 
gouts, vos amis et le pays dans 
lequel vous jouez, vous pouvez affi- 
cher votre match en anglais ou en 
franpais. La competition est ouverte 
a tous : novices, amateurs et pros, 
Mais attention, demarrez douce- 
ment, Meme si vous avez la techni- 



tion de tennis a posseder absolu- 
ment. Outre I'aspect « jeu ^lectroni- 
que «, ce jeu permet aux debutants 
d'acquerir les regies du tennis ; 
d'apprendre ^ compter les points, de 
comprendre le deroulement d'un 
match. 

Les gradins sont pleins a craquer, Les 
arbitres de jeu etdetouche prennent 
place. Au dehors, des centaines 
d 'amateurs imprevoyants tentent 
leur chance aupr^s des revendeurs 
indelicats. Les dernieres places se 
vendent aux plus offrants, a prix d'or. 
A present, I'ambiance est survoltee. 
On attend les champions d'un instant 
a I'autre... 
iFiU 



'MtfDPIES,^ 



M 

^■^vH udpies est un jeu 
B T H d'adresse musical 
qui ne fonctionne qu'en resolution 
couleur et avec lequel on peut jouer 
seul ou a plusieurs ci I'aide de la sou- 
ris ou du joystick. 
On se retrouve sous un chapiteau de 
cirque avec des clovi/ns, quelque peu 
agressifs qui vous lancent des quil- 
les, vite reagissez car sinon vous etes 
bon pour I'infirmerie ! En effet, si 
vous etes touche, deux infirmiers 
arrivent avec une civiere, et vous 
n'avez droit qu'S trois passages 
maximum S I'infirmerie par jeu. Cou- 
rage, vous devez riposter et pour cela 
ramasser les tartes a la creme qui 
jonchent le sol afin d'en bombarder 
les clowns, Selon le type de clowns 
que vous touchez, vous marquerez 
plus ou moins de points. Vous devrez 
traverser ainsi six chapiteaux diffe- 
rents. Pour passer d'un chapiteau h 
I'autre, vous devez atteindre la porte 
(materialisee par une ouverture noire 
sur le c6t6 du chapiteau. Parfois, 
vous devez traverser un chapiteau 
sans projectile pour vous d6fendre. 
Si vous y parvenez sans etre touche, 
vous aurez accompli un « challenge " 
et gagn6 beaucoup de points, Les 
scores sont affiches sur le c6te droit 
de l'§cran, ainsi que le nombre de 
passages autorises a I'infirmerie, 
Sur le cote gauche de I'ecran, vous 
pourrez lire votre niveau d'energie. 
S'il est trop bas, votre vitesse en sera 
diminuee de moitie. 
Pendant ce parcours du combattant, 
n'oubliez surtout pas de vous nour- 
rir avec les aliments eux aussi diss^- 
mines sous le chapiteau. Vous avez 
le choix entre des hamburgers, des 
fhtes et des milk-shakes pour conser- 
ver votre energie afin de parvenir a 
la derniPre salle (ce qui ne sera pas 
sans mal I), apres avoir franchi une 
porte tournante. La, vous pourrez 
vous en donner a cceur joie car dans 
cette salle tous les clowns seront ali- 
gnes et vous pourrez les bombarder 

Suite p.49 



AVEC 

VENEZ TOUS AU 



I 




tout votre soul sans qu'ils aient de 
moyens de riposter. 
Le graphisme et ranimation de Mud- 
pies sont agreables. L'utilisatJon du 
logjciel est simpie et performante 
puisque en dehors de 3 touches de 
fonction (pour revenir au debut du 




LES 
PASSAGERS 

DU VENT 



TOUTE LA MICRO, TOUS LES LOGICIELS, 
TOUS LES PERIPHERIQUES 

— Une grande exposition de materiets informatiques grand public, avec les plus 
grandes marques, les edlteurs de togiciels, les revendeurs les plus prestigieux... 

— Une animation de qualite, avec : 

• La finale des JEUX MICRO-OLYMPIQUES 

• Le MINI JOURNAL de Patrice Drevet 

• De nombreux invites du monde du spectacle, de 
la musique, des sports... 

DU 9 AU 1 1 OCTOBRE 1 987 
ESPACE AUSTERLITZ, PARIS -- 



jeu, le geler provisoirement ou arre- 
ter la musique), toute la manipulation 
SB fait au joystick ou S la souris, d'ou 
un grand contort d'utilisation, 
L'accompagnement musical est une ' 
musique de cirque rapide et sautil- 
lante qui donne tout son rythme au 
jeu. 
IFILI 



LES PASSAGE] 
I^U VE 
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^^^ es Passagers du 
^^V Vent I est un jeu 
d'aventures musical, qui fonctionne 
en resolution couleur, a I'aide de la 
souris, du clavier ou d'un joystick 
(nous vous conseillons I'utilisation 
des deux premiers, Temploi du joys- 
tick etant d'une lenteur deconcer- 
tante avec modification des com- 
mandos). 

Avec Les Passagers du Veni. vous 
allez partir S I'aventure dans une 
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OFFRE SPECIALE RESERVATION 



EVITEZ L'ATTENTE ! 
ECONOMISEZ ! 



Poure 


viler les files d'attente, je souhaite re 


server d^s 


aujour 


'hui, au taril pr^erentiel de 20 F (au lie 


u de 25 F). 


Jejoin 
timbre 


s un cheque postal ou bancaire et une 
e pour la r^ponse. 


enueloppe 


Vous 


ecevte? un i. canon de wisiteuf .. 






periode trouble S I'aube de la Revo- 
lution Frangaise et voyager des ports 
bretons aux rivages africains en com- 
pagnie d'Isabelle et Hoel, les deux 
heros de la bande dessinee qui vous 
permet de decouvrir I'itineraire de 
Francois Bourgeon. Ce logiciel est 
accompagn^ du 1 ^' tome de la bande 
dessinee qui vous permet de decou- 
vrir I'itineraire des deux h6ros au 
moment ou commence ieur aventure 
sur Tecran ; sa lecture est indispen- 
sable 5 la bonne comprehension de 
I'histoire. 




Le logiciel est divise en 10 episodes. 
Chacun comporte une scene princi- 
pale a partir de laquelle vous pourrez 
intervenir et faire avancer Thistoire. 
Vous serez tout a tour metteur en 
SG^ne et interprete de plus de 1 5 per- 
sonnages differents qui evolueront 
selon votre choix. 
L'ecran est divise en trois parties 
principales ; une partie graphique ou 
evolue Taction ; une partie oCi appa- 
raissent les icSnes de personnages et 
qui varie selon le role que vous inter- 
pretez ; une partie ou s'inscrit ce que 
pense ou dit le personnage et que 
vous avez le choix de valider ou non 
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ce qui jnflue sur le deroulement du 
SLpnarJo. 

Le long de la zione des ic6nes de per- 
sonnages, Jl y a deux petits rectan- 
gles que vous devez valider pour 
changer de role. Ces deux m&mes 
rectangles existent pres de la zone 
texte et permettent dans certains cas 
au heros le choix entre deux deci- 
sions ; validez dans la zone texte 
celle qui vous parait la plus adequate 
pour la suite de I'hJstoire, Vous pou- 
vez egalement faire parler ou inter- 
venir la m^me personne plusieurs 
fois de suite en validant de nouveau 
son.ic6ne ; cela peut faire progres- 
ser son raisonnement et par la-meme 
accelerer ou changer le deroulement 
de Taction. 

Les Passagers du Vent est un logiciel 
tres agreable, au graphisme superbe. 
Les musiques sont originales, et I'on 
ne peut que souiiaiter que d'autres 
bandes dessinees non moins cele- 
bres subissent le meme sort, 
llnfogrames) 
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d'aventures 
' musical, ce logiciel 
fonctionne en resolution couleur a 
I'aide de la souris, du clavier ou d'un 
joystick. 

Les Passagers du Vent II faisant suite 
aux Passagers du Vent I, I'histoire de 
Isa et Hoel reprend la ou s'etait arre- 
tee leur prec^dente aventure, c'est- 
a-dire en Afrique. Nous les retrou- 
vons au moment ou lis arrivent a la 
cour du roi d'Abomey ; le logiciel 
commence d'ailleurs par un court 
resume de la situation du dernier epi- 
sode. Mais il est imperatif pour com- 
prendre Les Passagers du Vent I'l 
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d'acquerir Les Passagers du Vent I 
ou du moins de lire les trois premiers 
tomes de la bande dessin6e de Fran- 
(jois Bourgeon, L'Heure du Serpent 
correspondant au quatrieme tome. 
Rappelons brievement le systeme du 
jeu. Le logiciel est compos6 de 10 
episodes, chacun comportant une 
scfene principale S partir de laquelle 
vous intervenez et avancez dans 
I'histoire. L'6cran se divise en trois 
grandes parties ; une scfene princi- 
pale OLi ^volue Taction ; une partie 
ou apparaissent tour a tour les per- 



pitantes, les images merveilleuses et 
la musique tres agreable. Avancer 
dans Taventure de L'Heure du Ser- 
pen: se r6v6le un peu plus difficile 
que dans Tepisode precedent : la 
premiere scene demande beaucoup 
d'essais avant de reussir. Mais si Les 
Passagers du Vent I! est plus com- 
plexe, il est aussi plus long, ce dont 
nous ne nous plaindrons pas. 
En conclusion, le graphisme ^tant 
superbe et le scenario passionnant, 
nous conseillons vivement de se pro- 
curer ce logiciel. En attendant la suite 




I SOUS 

LES ARCADES 



sonnages que vous faites intervener 
en cliquant d'abord sur la scene prin- 
cipale, puis ensuite sur une zone 
situee h droite de la zone d'icone des 
personnages ; enfin une partie ou 
apparalt ce que dit ou pense le per- 
sonnage, et ou Ton a parfois le choix 
entre deux r§pliques en cliquant dans 
la zone situee a gauche de cette zone 
de texte, Selon le choix logique ou 
non dans I'ordre des personnages 
choisis ou dans les textes validfe, 
vous avancez plus ou moins bien 
dans I'aventure. Heureusement, a 
chaqu'e fin de sc6ne un personnage 
pose une question, si vous trouvez la 
personne qui possede la reponse, la 
situation vous apparaltra nettement 
plus Claire. 

Ceci rappel6, la magie fie?. Passagers 
du Vent I opere toujours dans les 
Passagers du Vent II. Les aventures 
sont de plus en plus chaudes et pal- 



de cette aventure dont nous parle- 
rons prochainement, nous vous sou- 
haitons autant de plaisir que nous- 
memes en avons eprouve a la decou- 
verte de L'Heure du Serpent. 
(InfogramesI 




II est indSniable que le demarrage 
en force du ST n'a rien a devoir 
aux maniaques de la manette de 
]eu, lesquels torment pourtant (en 
plus des aventuriers, des graphistes, 
des musicos et des pro !) une impor- 
lante famille d'utilisateurs potentieis. 
En effet, le nombre de logiciels 
d'aicade disponibles sur cette 
machine a ^te longtemps insignifiant 
Get etat de fait n'est d'ores et d^ja 
plus qu'un mauvais souvenir. 
La veritable avalanche d'adaptations 
de jeux de caf^s et de creations de 
ce genre a laquelle nous assistons 
depuis peu n'est qu'un d6but pro- 
metteur. L'arrivee imminente des 
megas ST possedant une carte 
blitter" d'origine [adaptable sur les 
anciens modules), nous promet de 
bonnes surprises... dans le futur (on 
chuchote qu'un important editeur 
developpe sur ST en ce moment- 
meme des adaptations fideles de jeux 
de cafe Atari). Pour Tinstant, jetons 
un coup d'ceil sur ce qui existe dejS. 

" Bit Mapped Block Manipulator, en 
fait un chip qui se charge du depla- 
cement rapide de bloc ^ l'6cran en 
court-circuiiant le 68000. le dechar- 
geant ainsi d'une lourde tache, d'ou 
gain de temps. Un type similaire de 
puce se rencontre du teste dans les 
consoles de cafe. 



Pourcommencer, a 
tout seigneur tout 
honneur — Xevious. C'est Tun des 
softs dignes de ce nom a avoir pre- 



cede cette « arcade wave » et c'est 
aussi mon pr^fere L'autre raison de 
sa presence ici est qu'il s'agit de 
Tadaptation tres reussie d'un reel jeu 
d'arcade, du genre de ceux qui vous 
font passer de longues heures dans 



Tecran semble litteralement se 

d^rouler). 

Les plus habiles d'entre vous pour- 

ront admirer des sortes de plaques 

grises qui se deplacent en tournoyant 

avec moult reflets metalliques. On 




des arrieres-salles enfum^es jusqu'a 
ce que, ivre de fatigue et de tumulte, 
vous vous en retourniez, la main 
caleuse d'avoir 6treint un joystick 
use, plong^e bien au fond d'une 
poche desesperement vide, Je 
raconte ma vie. 

L'argument du jeu qui pourrait sem- 
bler " basic " (il s'agit de pilonner une 
base ennemie defendue par d'etran- 
ges vaisseaux et de meurtriers 
canons) est heureusement servi par 
un graphisme et une animation h la 
hauteur, Avant que vos vaisseaux de 
secours aient 6te descendus en 
flamme, vous pourrez vous remplir la 
vue d'un vertigineux scrolling verti- 
cal de Tecran (de Tanglais scroll, rou- 
leau, c'est-a-dire qu'il n'y a pas de 
coupures entre cheque tableau. 



peutjouerS un ou deux a Taided'un 
joystick. Les musiques et les bruita- 
ges d'accompagnement, peut-etre 
moins fines qu'en « vrai » sont tout 
de meme bien sympathiques. 
Superbe. 
(Probe} 



cipe des dalles 
colorees de Trailblazer. Metro Cross 

vous entraine dans un monde 
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§trange. Un petit personnage que 
vous dirigez au joystick doit traverser 
differentes salles en un temps limite. 
Outre les dalles sus-nonimees, il va 
fallotr compter avec differents obsta- 
cles, telles ces boltes de Coca-Cola 
geantes qui ont la facheuse habitude 
de se comporter en rouleau com- 
presseur ou bien encore de gros 
cubes (anjmes en 3D et de mauvai- 
ses JntentJons, aussJI. Dfes le 
deuxieme tableau, les choses se 
compljquent : le sol est trufffe de pla- 
ges (trous, petards) et d'horrjbles 
bestioles verdatres n'auront de cesse 
que de se pendre S vos basques pour 
vous faire perdre le maximum de 
temps. Heureusement, il est possible 
de trouver de temps S autre quelques 
boTtes de soda (cette fois-ci d'une 
taille raisonnable) qui pourront, soit 
ralentir, voire bloquer le compteur, 
soit vous faire acc6l6rer, ce qui 
revient au meme comme nous I'a 
appris Einstein. Si vous etes vraiment 
presses, des skateboards vous per- 
mettront de gagner encore plus de 
temps. Je vous conseille Is formule 
skat plus '< soda accelerateur » mais 
gare S la casse, Bref, encore un bon 
jeu d'arcade, beneficiant d'une pre- 
sentation et d'une musique irrepro- 
chables. 
(Probe) 



^^^^fc (bien qu'il vienne 
juste de sortirl, Arkano'fd. Ce logiciel 
d un style tout h fait different du pre- 
cedent est lui aussi issu des salles de 
|eux. C'est la remise a jour d'un 
genre qui a fait ses preuves, le 
casse-brique », mais ne vous 
meprenez pas. Avec sa trentaine 
d f^cran, Arkanoid est au casse- 
bnque ce que le ST est aux machi- 
nes 8 bits. En bas de I'ecran, une 
sorte de raquette que vous dirigez a 
la souris. Elle sert a envoyer une balle 
contre un mur dont chacune des bri- 
ques de couleur qui le compose se 
demolit a cheque rebond. 



Quelquefois, des briquettes metalli- 
ques reconnaissables au «cling « que 
la balle fait en les touchant {les brui- 
tages sont parfaits) demanderont 
deux impacts pour etre d6truites. 
Dans d'autres cas, les briques heur- 
tees laisseront tomber une petite 
gelule de couleur que vous devrez 




rattraper (ainsi que la balle qui ne 
vous attend jamais !) la dite gelule 
pouvant etre '.< un cadeau " [vie sup- 
plementaire, raquette plus large, 
etc.) et d'autres fois... Chut I La 
grande majorite des tableaux est 
habitue par une cohorte de monstres 
dont le seul plaisir est de vous faire 
echouer, Quand toutes les briques 
d'un tableau sont d^truites, on passe 
au suivant et ce, jusqu'a la scene 
finale que personne S ma connais- 
sance n'a encore pu passer. 
IProbe) 
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nitialement sur 
I Amstrad et Com- 
modore 64, et deja de qualite. Trail- 
blazers beneficie d'un veritable bain 
de jouvence en passant sur le ST. 
Pendant le chargement, une voix 
digitalis§e vous confirme bien qu'il 
s'agit de Trailblazer. Ensuite, un tres 
beau menu permet de choisir diffe- 
rentes options telles que souris. joys- 
tick, niveau et nombre dejoueurs. En 
effet, il est possible, comme dans les 
precedents logiciels, de jouer a deux, 
a la difference pres qu'ici, on joue 
simultanement et I'un contre I'autre. 
L'ecran est divise en deux parties 
egales montrant chacune le paysage 
dans lequel vous allez 6voluer sous 
forme... d'un ballon de football (en 
mode un joueur le tableau inferieur 
n'est pas initialise). Tandis que la 
route defile sous vos yeux, une musi- 
que entralnante vous tient compa- 
gnie. Ne vous laissez surtout pas dis- 
traire ! En effet, cette route est un 
chemin dall^ qui flotte dans I'espace. 
Les dalles de differentes couleurs ont 
toutes un effet different sur votre bal- 
lon. Les dalles blanches vous font 
rebondir, vous evitant parfois de tom- 
ber dans un trou, et d'autres fois, en 
vous y precipitant, Les dalles rouges 
se comportent comme un mur 
infranchissable, quant aux bleues, 
elles inversent carrement les com- 
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mandes, ce qui est tres desorientant 
dans un jeu de reflexes I D'autres, 
que vous decouvrirez bien a temps, 
acceierent le jeu pourtant rapide et 
dont le but est d'aller le plus loin pos- 
sible, Comme si cela n'etait pas suf- 
fisant, un deuxieme programme pre- 
sent sur la disquette permettra aux 
plus kamikazes d'entre vous de creer 
et de sauver leur parcours de reve 
(cauchemar ?). 
(Gremlin's Graphic} 
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de 



est avec ce type 



refractaires de I'arcade nsquent fort 
d'attraper le virus du joystick. 
Comme il est expliqu6 dans la petite 
bande dessinee livree avec la dis- 
quette, la mission que nos deux 
heros devront mener a bien ne sera 
pas de tout repos. Nous sommes en 



personnages ? Eh bien, Crafton est 
un androids specialise dans les mis- 
sions dangereuses, quant a Xunk, 11 
s'agit d'un podocephale. Qu'est-ce 
qu'un podocephale me direz-vous ? 
Imaginez un pied surmonte d'une 
tete rigolole emmanchee d'un long 
cou qui se deplace en sautillant 
comme un ressort et vous aurez une 
idee assez precise de ce que peut 
etre un podocephale. Apres deux 
ecrans de presentation sompleux et 
humoristiques, vous decouvrez le 
decor dans lequel nos deux amis 
vont devoir evoluer, Ce decor est une 
suite de pieces, certaines accessibles 
par des entrees secretes mais toutes 
peuplees de monstres plus rigolos les 
uns que les autres. Attention ! Rigo- 
los mais hargneux. Heureusement, 
les pieces parcourues sont toutes 
remplies de meubles qu'il vous fau- 
dra fouiller pour trouver certains 
codes d'ouverture de porte, 
La representation des pieces est faile 
en Irois dimensions, ce qui rajoute a 
I'interet du jeu, et puis, les graphis- 
mes, les couleurs. les animations 
sont superbes. Au cours de votre 
exploration, vous allez trouver une 
multitude d'objets que vous devrez 
offrir aux personnes que vous ne 
manquerez pas de rencontrer dans 




2092 el il est a craindre que la vie ne 
s'eteigne sur les planeies non auto- ■ 
nomes, y compris notre bonne vieille 
terre. En effet, I'ordlnateur central de 
controle inter-galactique est en passe 
d'etre detrult. Seul Crafton et Xunk 
ont une chance de remedier S ce 
desastre. Au falL qui sont ces deux 



ce dedale. La particulante de ce sof! 
tient au fait que tous les meubles et 
objets pourront etre deplaces, soit en 
les tlrant, soit en les poussant, et ce, 
afin de vous proteger des bestioles 
qui pompent votre energie a chaque 
contact. Une grande reussite, 
(Ere informatique} 
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■^VH ajor Motion est un 
■ T ■ jeu genre arcade, 
utilisable en resolution couleur a 
I'aide de la souris et de touches pre- 
programmees du clavier. 
Le joueur dispose d'une voiture 
sophistiquee dont le but est de 
detruire des voitures rebelles qui 
sdment la terreur parmi les voitures 
civiles tant sur la route que sur le 
fleuve, Une partie du jeu se passe 
dans I'eau, car toutes les voitures 
sont amphibies. Si vous atleignez un 
score sufflsanl, vos voitures se trans- 
forment en bateaux. 




Les voitures ennemies soni loules 
noires ou bleues, et possedent divers 
types d'armes pour vous eliminer. 
Certaines son! equlpees de pointes 
pour crever vos pneus. d'autres de 
mitrailleuses, il y en a meme qui sont 
blindees. De plus, elles sont aidees 
par un helicoptere qui jette des bom- 
bes sur la chaussee. 
Survivre dans ces conditions n'est 
pas simple, le theme musical du jeu 
est d'ailleurs celui du cei^bre feuille- 
ton " Mission Impossible ". 
Mais rassurez-vous, la voiture dis- 
pose d'une panoplie d'armes interes- 
santes. Uniquement protegee par 
son fusil milrailieur au debut, elle 
augmente son arsenal grSce au 
camion laboratoire qui la protege et 
lui fournit des munitions, au fur et s 
mesure du jeu. La voiture, en dehors 
de son fusil mitraJileur (acces.5ible 
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constamment par la sourisl, a la pos- 
sibilite d'envoyer des missiles {bou- 
ton droit de la souris), de se servir 
d'un turbo-propLilseur, d'un repul- 
seur, de Jeter de I'huJle sur la route 
et de creer des nuages de funiees, 
cecj grace sux touches pr6program- 
mees du clavier. Vous pouve? meme 
si vous etes doue, vous servir de plu- 
sieursde cesarmessimultanement ; 
pour les autres, attention au cafouil- 
lage... 

Le stock-car est egalement une pos- 
sibilite pour detruire rennemi. 
A gauche de recran, vous pouvez 
tout en jouant visualiser grage S des 
icones la proximite et la disponibilitS 
de votre camion, les armes qui vous 
sont accessibles (ainsi que leurs tou- 
ches d'acces), de meme que votre 
score, et le nombre de v^hicules attri- 
bues par jeu, 

L'nn pourra reprocher a ce jeu, 
I possibilite de se servir d'un joys- 
k, mais en dehors de cela. Major 
Motion par son graphisme agree ble, 
scenario interessant et sa musi- 
lue bien choisie est un jeu 
pa sionnant. 
IFIU 



M ...... 
jeu d'arcade 

jsical qui fonctionne en resolution 

uleur a I'aide d'un joystick. 
Vous etes aux commandes d'un tank 
nagnfetique a I'interieur d'une 
mmense base composee d'une mul- 
tjde de salles. Vous devez attein- 
I e et d§truire le cerveau de cette 
base, 

Le loglciel etant vendu sans notice, 
les debuts du jeu s'averenl bJzarres 
et quelque peu deroutants, mais a 
I'usage, ce jeu devient tres vite inte- 
ressant. Vous entrez dans une salle, 
vous ressorlez par une porte et vous 
vous retrouvez dans la salle de 
depart- Un vrai labynnthe i Les sal- 



les sont representees en perspective. 
Pour aller dans une direction, il taut 
faire tourner votre tank dans le meme 
sens, Mais gare I souvent les com- 
mandes s'inversent... 
Vous disposez d'une certaine quan- 
tite d'energie et de munitions que 
vous pouvez utiliser pour detruire des 
formes ectoplasmiques et des volu- 
mes a ressorts qui vous barreront 



que qui vous permet de vous elever 
et de glisser sur les dalles, et ainsi 
d'atteindre une nouvelle porte, 
Ce jeu est plein de dangers pour vous 
et votre tank, Vous rencontrerez des 
faisceaux lasers, des dalles qui peu- 
vent s'eiever dans les airs et vous 
ecraser, des pieces que vous aurez 
de grandes difficult^ a quitter, Enfin, 
un jeu insolite, qui vous occupera des 




I'acces de certaines salles. Certains 
accfes sont proteges par un champ 
magnetique que vous pouvez 
detruire en tirant dessus, Certaines 
salles ont un code d'accfes (dessini 
qu'il vous faudra egalement detruire, 
mais ce code est gen6ralement situ6 
dans une autre piece, Autant dire que 
Ton s'embrouille facilement, d'ou 



heures, et peut-etre des jours ou des 
nuits, avant d'en trouver la cle, Bon 
courage, 
(Loricielsj 




I'jnteret du jeu, Votre progression est 
barr^e de temps a autre par des dal- 
les de verre, mais vous disposez S 
certains endroits d'un flux magneti- 



QWASAR ; 



Quasar est un jeU 
d'arcade qui fonc- 
tionne en resolution couleur a I'aide 
d'un joystick ou des touches curseur 
du clavier. 

Seul a bord d'un vaisseau, votre mis- 
sion est de defendre le monde en 
detruisant I'empire Quasar, compose 
d'asteroides. Vous devez detruire un 
certain nombre d'objectifs de I'aste- 
ro'ide ainsi qu'un maximum de vais- 
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seaux ennemis qui vous canardent 
sans arret. Vous disposez de trois 
engins par jeu. Si votre mission r6us- 
sit et que vous avez conserve des 
vaisseaux, I'ast^roide disparait pour 
faire place a" un passage de meteori- 
tes a travers lesquelles vous devez 
vous faufiler- Operation delicate ! 
Si vous reussissez, vous aurez droit 
a un bonus et vous passerez au 
tableau suivant. Le graphisme et 
I'animation sont reussis et bien 
exploit^s, 
{Loricielsj 



^ vec Altair, nous 
enons a un 
style d'arcade beaucoup plus pur, 
Abrit6s dans leur base secrete, les 
pirates intergalactiques constituent 
un veritable danger pour la democra- 
tie et I'equilibre des forces dans cette 
partie de I'espace- lis ont decide de 



mettre S sac la quatrifeme galaxie. Au 
moment ou commence le jeu, et 
apres avoir entendu un superbe mor- 
ceau, digitaiise s'il vous plait, vous 
survolez la base ennemie S bord de 
votre navette d'intervention 
nucl^aire. Ca va harder I 
Des les premieres secondes de vol, 
on se rend compte des capacitfe 
exceptionnelles de la machine, 
Autant le dire tout de suite, ce logl- 
ciel n'a rien S envier aux meilleurs 
jeux de salles d'arcades, les bruita- 
ges et I'animation sont parfaits, Le 
survol de la base ennemie va vous 
faire d6couvrir une multitude de 
details d'une finesse qu'il aurait ete 
impossible de concevoir sur la pre- 
miere generation de micro z'ordina- 
teurs. 

Qui a dit qu'il n'y avait pas de bons 
jeux d'arcades sur I'Atari ST ? Honte 
a lui. 
lEre informaiiquej 
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Rapide, puissant et structure, il tient du Pascal 
et du Logo, tout en conservant les avantages 
du Basic. II est facile a mettre en oeuvre. 
Grace a lui, les menus deroulants, la 
programmation du graphisme et le controle 
de la sourls n'auront plus de secrets pour vous. 
Bref, le Basic GFA merite tant d'eloges 
qu'on en oubllerait presque ses quelques defauts. 
De quoi rendre enthousiaste les programmeurs 
les plus biases. 



LE BASIC GFA 

A L'HONNEUR 



Dans certains milieux, il est 
de bon ton de d^crier le 
Basic- Celui-ci est souvent 

tenu pour un langage de faibi8 

niveau, peu structure, frappe de 

opprobne pour se vouloir « langage 

a essible aux debutants ». La situa- 

, si c'est possible, est encore pire 

our les utilisateurs du ST. Sur cette 

:liine, le langage-roi est le C, 

urtant rebutant quand on n'a pas 

e forme tres tot a sa rude discipline. 

E e n'est pas le pletre ST Basic et 

e DH Logo (livres gratuitement avec 

e 20ST),o\j\eMemsoft Basic, loWi 

en er tourne vers la gestion et igno- 

nt I'existence des fonctions GEM 

one aux acheteurs du 1 040 ST), 

permettront de renverser cette 

p dance. 

A ssi n'est-ce pas sans plaisir que les 

a natcurs ont vu fleurir de nouveaux 

gages. El parmi ceux-ci le GFA 

Basic, en passe de s'imposer comme 

standard de programmation. Non 

is raison; le GFA est un langage 

tres haul niveau, extremement 

ide, integrant nombre de fonc- 

ons GEM. Pour qui a deja pro- 

j amme avec un Basic « classique » 

omme ceux qu'on trouve en ROM 

les ordinateurs 8 bits ou meme 

e Basic de Microsoft disponible pour 
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les machines compatibles PC et pour 
le Macintosti - le GFA est une drogue 
douce: il introduit dans des mondes 
inconnus (programmation structu- 
ree, recursivite, menus deroulants, 
etc'), donne I'impression grisante 
que I'on peut enfin tirer le maximum 
de son ordinateur et devient vite 
indispensable. 



Un i-dngagc 
hyper-structure 



Attention, done ! Meme quand on a 
pris le mauvais penchant de la pro- 
grammation en li plat de spaghettis » 
et qu'on est fermement decide S ne 
pas changer, le GFA vous prend par 
la main et vous amene, tranquille- 
ment, sur les chemins de la structu- 
ration la plus stricte. Tout d'abord, 
ce Basic n'a pas de numeros de 
lignes. A quoi servent-ils, se sont 
demandes les auteurs ? Essenlielle- 
ment a effectuer des sauts incondi- 
tJonnels (avec un GOTO ou un 
GOSUB) ou Gonditionnels (quand 
I'ordre de saut est precede d'un IF). 
Et accessoirement a ecrire des pro- 



grammes compliques,tortueux, rem- 
plis de « bidouillages » dans lesquels 
une chatte ne retrouverait pas ses 
petits. SI on met des labels (ou eti- 
quettes) dans le programme, les 
numeros de lignes deviennent inuti- 
les. En revanche, on se trouve dans 
I'obligation d'ecrire des programmes 
d'une structure rigoureuse, compo- 
ses de sous-routines qui vont 
s'emboTter dans un cadre general, 
comme en Logo (la Vitesse en plus) 
ou en Pascal (sans la lourdeur des 
declarations de variables et avec la 
souplesse qu'offre un langage 
interpret^)- 

Comme on peut sauver et charger 
des sous-routines depuls une dis- 
quette (avec les options Save A. et 
Mergel, on se trouve en face de pro- 
grammes entierement modulaires, 
comme une sorte de mecano. Les 
afficionados du C ou du langage- 
machlne apprecleront: la notion de 
bibliotheque de routines est aussi de 
mise. 

Qui dit structuration dit aussI instruc- 
tions de boucles evoluees, On a done 
des FOR... NEXT, accompagnes de 
IF.. ENDIF, avec ELSE, mais aussi 
DO... LOOP, REPEAT... UNTIL et 
WHILE.. WEND. Les sous-routines 
appelees par un GOSUB sont elles 



aussi, on le verra, particuliferement 
bien 6tudi^es. 

Le EXIT fait sortir de toutes ces 
boucles. 

Prallquement, le GFA Basic se pr^- 
sente sous la forme d'un fort manuel 
(312 pages) broch^, et d'une dis- 
quette (non protegee) enserrSe dans 
ses pages. Le manuel contient une 
description rapide de la philosophie 
du langage et s'^tend longuement 
sur la signification de cheque instruc- 
tion, explications accompagnees 
d'exemple tr6s clairs, Cependant, il 
ne s'agit pas d'un ouvrage d'lnltia- 
tion et les debutants serontvite per- 
dus. On peut egalement regretter sa 
structure (un comble pour un lei lan- 
gage I) : au lieu de donner les ins- 
tructions par type (entrees-sorties, 
graphisme, calcul, etc.) les auteurs 
se sont contentes de les entasser par 
ordre alphabfetique, ce qui est parti- 
culierement mal commode quand on 
ne les connalt pas encore par cceur I 



Le contenu 
de la. disquette GFA 



Sur la disquette, un interpreteur de 
56 Koetun << Run-Time » qui permet 
I'execution des programmes mais 
pas leur listage. Ce Run-Time est mis 



dans le domaine public, c'est-ci-dire 
qu'on a le droit de le recopier et de 
le donner aux personnes qui n'ont 
pas de GFA. Un dossier contient 
quelques programmes de demons- 
tration, dont un convertisseur de ST 
Basic en GFA Basic. Un autre dossier 
contient un 6diteur de sprites (lutin) 
de la souhs (car on peut changer la 
forme de son pointeur a volonte, a 
I'aide d'une seule instruction et gerer 
les sprites 16 points par 16 avec un 
seul ordre : sprite), qui s'avere rapi- 
dement Indispensable. 

Un double-clic sur le fichler GFABA- 
SIC.PRG, quelques secondes 
d'attente, et on se retrouve sous edi- 
teur. Premiere surprise (mais ce ne 
sera pas la derniSre), rien ne ressem- 
ble ici S un 6cran GEM classique. On 
a garde la sourls, mais au lieu d'une 
simple barre de menus, on voit une 
double barre en « video- inverse » qui 
propose une serie d'options. D^sar- 
connante au premier abord, cette 
presentation se revele tres pratique 

On notera que si le GFA fonctionne 
sans problemes dans les trois reso- 
lutions, I'usage de la basse resolution 
n'est pas tres commode et que (a 
barre des menus en particulier est 
peu lisible. Mieux vaut se mettre 
d'office en moyenne ou (si on pos- 
s§de un moniteur monochrome) en 
haute resolution... pour le contort 
des yeux I 



Un editeur confortable 



Encore plus pratique est le double 
acces aux differentes options: par cli- 
quage sur la « barre de menus » ou 
par appui d'une touche de fonction, 
eventuellement assoclee h une autre 
touche comme Shift ou Control. Mais 
en attendant de maTtriser la significa- 
tion de ces touches, I'utilisateur n'en 
a que trois k memoriser, toutes asso- 
ci6es a I'appui de la touche Control: 
Delete pour effacer une ligne, F pour 
valider la recherche d'une chalne de 
caracteres, R pour le remplacement 
d'une chalne par une autre. A noter 
§galement: Insert, qui cree des lignes 
vides entre deux lignes et Undo, qui 
annule une modification sur une ligne 
(avant validation). 
Une autre touche est a retenir : 
Escape (fonctions Direct et Flip sur 
la barre de menus), qui permet la 
bascule sur I'ecran de restitution. 
L' interpreteur a en etfet deux 
ecrans : un pour I'Sditeur (on y ecrit 
son programme) et un second exclu- 
sif de I'autre sur iequel les r^sultats 
du programme viennent s'inscrire. 
C'est egalement sur ce second ecran 
qu'on donne ses ordres en mode 
direct. 

Toutes les fonctions de manipulation 
de blocs sont disponibles: delimiter, 
couper-coller, effacer, rechercheret 
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Les tests de performances 



Tit'Pour mesurer la rapidite du Basic 
'ijj 'GFA et de son compilateur, nous 
;''avons decide de travailler sur ce 
!'i;.Qui fait la specificity du langage: 
"h,„affectation des variables, sous- 
i.,i, programmes, graphisme, sans 
[.■■■negliger pour autant !e calcul 
J',''"math6matique, Une petite pr^ci-; 
."■;..sion: le compilateur a ete delibe- 
't-tetner\[ avantage, sauf dans le 
;■; premier test (une boucle avec 
■■''FOR., et une variable entiSre, 
'."■'■plus rapide qu'un r^el, comme 
i'lCompteur) par I'emploi de la bou- 
'■de REPEAT... UNTIL en lieu et 
placp du classique FOR, ..NEXT. 
A I'p/amen des r^sulSats, on 
constate que le compilateur acce- 
lere grandement toutes les ins- 
tructions de gestion du pro- 
gramme proprement dit (boucles, 
sous-programmes). Le gain de 
temps dans les calculs (un tiers 
pour le test n°3) n'est cependanE 
pas negligeable, mais celui des 
instructions d'affichage, est 
infinitesimal 



Test 1 . boucle vide 



For l% = To 100000 
Next 1% 



programme 

^,0 = 

Repeat 

Inc 1% 

Gosub Sous-programme 12,3) 

Until l% = 10000 

Procedure Sous-programme 

(A,B) 

Rut urn 

Test 3 ' calcul d'un logarithme 

l% = 



Test 4: ecriture en mode texte 



A$ = « L'Atari ST, un ordinateui 

formidable n 

l%=0 



Print Atl10,10);AS; 
Until !% = 1000 



Test 5: ecriture e 
graphique 



A$ = « L'Atari ST, un ordinateui 

formidable » 

l% = 

Repeat 

Inc 1% 

Text 12,12,A$ 

Until l% = 1000 



Test 6 : dessin d'un cercle de 
rayon de 50 points rempli par un 
fond 



Deffill 


,2,9 


l%-0 




Repeat 




Inc 1% 




CIS 




Pcircle 


100,200,50 


Until i"; 


0-1000 



A = Log (Po) 
Until l% = 10000 



Test 7: affectation d'une varia- 
ble indicee 



Dim A% (100, 100) 

l% = -1 

J%=-1 

Repeat 

Inc 1% 

Repeat 

Inc J% 

A%(I%,J%) = J% 

Until J% = 100 

J%=-1 

Until l% = 100 



remplacer. II ne s'agit bien entendu 
pas de I'editeur d'un traitement de 
texte (sur 56 Ko!) mais il est suffi- 
samment puissant pour que les cor- 
rections se fassent sans problemes. 
Une particularite: le GFA n'aocepte 
qu'une seule instruction (de 255 
caractSres) par ligne. Voila qui fait les 
listings lisibles... et longs. L'indenta- 
tion est automatique dans les bou- 
cles et dans les sous-routines et les 
erreurs de syntaxe sont refusees lors 
de la validation (on a alors le ohoix 
entre la correction et. . . I'effacement 
de la lignel). La valdation-transforme 
les variables (en leur ajoutant even- 
tueltement une majuscule) et les ins- 
tructions resumees (un simple " p 
a$ >i se transforme en » Print AS" ). 
Dernier raffinement: quand on fait un 
Run, le programme refuse de s'ex^- 
cuter si toutes les boucles ne sont 
pas correctement ferm^es ou si une 
procedure ne se termine pas par un 
RETURN. 

Le GFA possede plus de 200 mots 
cl6s et il serait vain de les d6tailler 
tous ici. Un simple survol, pourtant, 
suffit a en r6v6ler la richesse. Quatre 
types de variables sont disponibles: 
les alphanumeriques, d'une longueur 
maximale de 32 Ko (ce qui autorise 
de saisir un ecran dans une variable, 
puis de le restituer, en un din d'ceill ; 
les classiques variables numeriques 
(entieres, avec une valeur pouvant 
allerde-2 147 483 648 a -f 2 147 
483 648) et ^ virgule flottante 
(codees sur 6 octets, elles travaillent 
sur 11 chiffres significatifs, I'expo- 
sant maximum etant de 1 54) et les 
booleens qui ne peuvent prendre 
comme valeur que et -1 pour les 
drapeaux. 

Les fonctions math^matiques se 
montrenta la hauteur. l_es booleens 
sont au rendez-vous (AND, OR, 
XOR, NOT ...) et les operateurs de 
comparaison aussi, y compris le tres 
surprenant = =, qui signifie « pres- 
que ^gal S ». Cote mathematique et 
arithmetique, COS, SIN, LOG, MOD 
ne manquent pas, auxquels il faut 
ajouter des instructions comme 
TRUNC (qui renvoie la partie entiere 
d'un chiffre reel) qui vient « doubler » 
INT. Nouveau, des instructions direc- 
tement heritees du jeu du micropro- 
cesseur 68000. comme I'incremen- 
tation et la decrementation d'une 
variable -INC et DEC, qui se substi- 
tuent a A = A-i-1 ou A = A-1) et 
d'addition (ADD), de soustraction 
(SUB), de multiplication (MUL) et de 



division (DIV) d'une variable par une 
constante. Leur rapidite d'execution 
est spectaculaire. Tout comme elle 
I'est pour les instructions d'echanges 
de valeurs entre variables (SWAP) 
qui fonctionnent au besoin sur des 
tableaux dimensionnes entiers. 
Les amateurs de concatenation et de 
manipulation de chaines n'ont pas 
ete oublies: A$=A$-hB$ repond 
present, avec les classiques MIDS, 
LEFT$, RIGHT$ et SPACES, accom- 
pagnes d'une kyrielle d'ordres de 
conversions de valeurs numeriques 
en chaines de caracteres (MKI$. 
MKL$..,) et vice-versa (VAL, qui 
fonctionne avec des valeurs decima- 
les, binaires et hexadecimales). 
Mais c'est 6videmment au chapitre 
de GEM que Ton attend le GFA Basic 
au tournant. Premier point de satis- 
faction; la quasi-totalite du VDI (les 
fonctions GEM qui gferent le gra- 
phisme) a ete integree a I'aide de 
mots cl6s. Concr^tement, cela impli- 
que que I'on peut dessiner des cer- 
oles, des ellipses ou des carres, rem- 
plir des figures avec des trames, faire 
un dessin en pre-programmant les 
sommets des figures, le tout en quel- 
ques lignes. C'en est done fini des 
rebarbatifs Poke Contrl et DPoke Intin 
qui ornent certains listings. La ges- 
tion des couleurs est egalement faci- 
litee. On peut afficher du texte en 
mode banal mais aussi en mode gra- 
phique, avec done toutes les polices 
de caracteres de GEM 



La gestion de I'horloge se fait par 
TIMER et WAIT. Notons qu'il 
n'existe pas d'instruction de gestion 
du joystick. 



les menus derouldnts 



Cote AES (la partie de GEM qui gere 
les fen§tres et la souris) les choses 
sont un peu moins simples. On peut, 
et c'est heureux, ouvrir des fenetres. 
Mais c'est s'exposer S une longue 
manipulation de param^tres com- 
plexes, introduits par une sequence 
de « Wintab » redoutable. 
On peut egalement, et c'est carr^- 
ment fabuleux, creer une barre de 
menus, y disposer ses propres 
menus dSroulants, generer des boT- 
tes d'alerte (avec I'ordre ALERT, tout 
simplement), et gerer le tout sans 
angoisse. Pour y parvenir, on dresse 
une liste des menus dans un tableau 
indic6, par exemple Liste$ (X). On 
initialise, au debut du programme, la 
fonction des menus avec deux 
ordres: Menu Liste$ (pour ['initia- 
tion proprement dite) et ON MENU 
GOSUB... routine. C'est dans cette 
routine qu'on va traiter ulterieure- 
ment les divers evenements qui peu- 
vent survenir, le cliquage du bouton 
de la souris sur un sous-menu deter- 



mine par exemple. Pour connaTtre 
ces evenements un ordre Basic 
appelle la fonction GEM Multi-Event: 
c'est le tout simple ON MENU, qu'on 
mettra dans une boucle du type DO 
LOOP. Et on recupere comme par 
enchantement les informations sur 
les evenements qui se sont produits. 
Rien de plus facile, une fois qu'on 
sait que I'utilisateur a clique sur le 
sous-menu « Aide » que de lui affi- 
cher en ecran d'aide. La souplesse, 
veritablement magique, de cette 
serie d'instruction justifie 3 elle seule 
I'emploi du Basic GFA. 
II faut cependant faire attention: un 
bug mineur subsiste, et I'execution 
du programme n'est pas suspendue 
comme elle devrait I'etre quand la 
barre des menus est activee. II se 
produit done des interferences qui 
peuvent etre nuisibles au bon d^rou- 
lement du travail. Voila une situation 
qu'il faut done g^rer « a la main «. 
Le malheur est que les menus sont 
a peu pres tout ce que le GFA con- 
nait en matifere d'AES, de BIOS et de 
XBIOS Pour creer un formulaire, il 
faut le programmer soi-meme. 
L'appel d'un fichier ressources IRSC- 
LOAD) ? Connalt pas. Le contrSle de 
la resolution en cours (indispensable 
pour les programmes utilisant le gra- 
phisme) passe par un XBIOS (4) et 
la recopie d'ecran par un XBIOS 
(201. Et pout tout le reste, on 
retrouve les tristes et rebarbatifs 
DPOKE et GEMSYS. On se demande 




Attention aux 
couranls d'alr, si 

de 1 entires, 
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par GFA. 
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sur 520 STF ? 



pourquoJ, vu la richesse du jeu d'ins- 
truction, les concepteurs du GFA se 
sont arr§ter en chemin ... La situation 
est un peu la meme pour le TOS et 
la gestion des disquettes. Rien ne 
manque, ni s6lecteur de fichiers ni 
appel du repertoire, mais ij est impos- 
sible de r^cup^rer celui-ci dans une 
serie de variables, non plus que de 
savoir directement si une manupuia- 
tion de disquettes a ete operee. Et la 
creation de fichiers reste moins 
qu'absconse, Dommage ! 
Dernier point fort de ce Basic : les 
procedures et les sous- programmes. 
On est ici, on I'a vu, dans ledomaine 
de la structuration reine. Le GFA n'a 
done pas fait les choses a moitie. 11 
ne se contente pas d'appeler, bien 
b^nalement, des sous-programmes 
avpc Gosub,,., ilaffecteS ceux-cides 
/aiiables locales (comme en Logo) et 
djtorise des passages de parametres 
entre le corps du programme et la 
ptoi^edure, et ce de deux facons: 
passage simple et passage avec 
transmission d'adresse des variables 
{fort pratique pour les retours de 
parametres). Mieux encore: 11 permet 
la creation de procedures r^curren- 
tps, s'appelantelles-memes. Ainsi ce 
petit programme: 
bosub Recurrence (0) 
End 

Procedure Recurrence (A%l 
Inn A% 
If A%)2 Then 
Goto Fin 
Endif 
Print A% 

Gosub Recurrence (A%) 
Print A% 
Fin 

Return 
60. 



donne pour resultat: 12 2 1 Encore 
una fois comme en Logo. El c'est la 
porte ouverte S des applications 
complexes, comme I'exportation 
d'arbres binaires ou une approche de 
Lintelligence artificielle. 



Indispensable 
compilateur 



Dans V I'environnement logiciel » du 
Basic GFA se trouve un compilateur 
qui, a partirde fichiers « source » en 
Basic, cree des programmes en Ian- 
gage machine, directement executa- 
bles. Une premiere (mauvaisel reac- 
tion consiste a se demander a quoi 
peut servir un tel logiciel, vu I'excep- 
tionnelle rapidite de Linterpreteur: 
0,4 secondes pour 10 000 boucles 
vides, 1 3 secondes pour le calcul de 
10 000 logarithfres... Un vrai mis- 
sile. Les routines sont si bien optimi- 
sees que pour toutes les operations 
de calculs, le compilateur a bien du 
mal S faire mieux: 9 secondes pour 
10 000 logarithmes compiles, 10 
secondes pour I'affichage de 1 000 
lignes de texte contre 1 1 en mode 
interprete 

Mais ce qui est un bon et meme un 
excellent point pour I'interpreteur ne 
doit pas se retourner contre le com- 
pilateur, qui est un compagnon indis- 
pensable du premier. D'abord, evi- 



demment, les programmes sont 
directement executabies. On 
s'affranchit done du Run-Time. 
Ensuite, si les calculs et les afficha- 
ges sont optimises, I'ex^cution pro- 
prement dite d'un programme inter- 
pret6 reste lente. 6 secondes pour 
1 000 sous-programmes avec pas- 
sages de parametres, contre 1,5 
secondes quand le programme est 
compile. Un coup d'ceil au tableau 
des performances permettra d'en 
juger mieux, Enfin et surtout, I'inter- 
preteur du GFA est afflige d'un grave 
defaut: son i< Garbage Collection » (le 
<( ramassage d'ordures », c'est-a-dire 
la liberation de zones-memoires qui 
ne sont plus utiliseesl est redoutable- 
ment lent. Quand on a beaucoup de 
variables alphanumeriques, le pro- 
gramme ralentit puis s'arrete comple- 
tement, le temps de faire la toilette 
de la memoire I ce probleme est 
completement supprime en mode 
" compile i>, le programme affectant 
des I'initialisation les zones memoi- 
res dont il a besoin. 

Interpreteur et compilateur se 
marient done parfaitement. Simple a 
mettre en ceuvre, parfaitement con- 
vivial el tres rapide, le compilateur est 
a I'image du Basic GFA qu'il entend 
servir: indispensable. Ses quelques 
defauts (la version 1.71 a vraiment 
beaucoup de bugs, mais la version 
1 .8, qu'il faut absolument exiger de 
son revendeur, est d'une bien meil- 
leure qualite) ne doivent pas cacher 
I'essentiel : ce couple est si enthou- 
siasmant qu'on a bien du mal, deci- 
demment, a le critiquer. Meme 
quand 11 le merile 

Alain Stem 



SIMPLE... 



512 Ko c'est bien, mais le double c'est deux fois mieux ! Surtout des que Ton veut utittser efficacement 
les possibiUtes des disques virtuels (Ram disques) ou si Von ne dispose pas du systeme d' exploitation 
en Rom. En effet, qui n'a pas connu ou ne connait pas la « galere » classique : TOS en Ram et utilisation 
d'un langage gourmand en memoire (ST Basic, par exemple...) ne sait pas ce qui est bon. De plus, n'en 
deplaise aux gens soutenant qu'une telle quantite de memoire est superRue, ilexiste une my nade d' appli- 
cations supplementaires. 



Heureusement que les con- 
cepteurs de Chez Atari ont 
concu exclusivement pour 
la gamme ST un cicuit de gestion 
memoire particulierement performent. 
Grace aux possibilites du circuit MMU 
(Memory Management Unit), il est 
possible d'utiliser des configurations 
memoire variables. De plus la sou- 
plesse de ce circuit permet F utilisation 
de plusieurs types de memoires de 
capacites differentes, soit 64 Kilobits, 
soit 256 Kbits, soit quand elles seront 
disponibles des puces de 1 megabit. 
Les avantages ne s'arretent pas la, le 
MMU sait aussi piloter jusqu'S 2 bancs 
memoire differents. Le bus donnees 
etant de type 16 Bits, les memoires 
sont groupees par 16, ce qui nous 
donne en theorie une memoire mini- 
male de 128Koctets (16 boltiers 64 
Kbits) et une memoire maximaie pos- 
sible de 4 Moctets (2 fois 16 boitiers 



de 1 Magabit). La configuration que 
nous retiendrons ici etant de type 2 
banques de 16 memoires 256 Kbits 
sort 1 Mo, 




ONT AGE 
DE L'EXTENSION 



En vous munissant d'un peu de 
doigte, d'une bonne pompe S des- 
souder (indispensable !i ainsi que de 

I'inevitable fer a souder, on est alors 
arme pour I'addilion des 16 pouces 



256 Kilobits sur la carte mere de votre 
ordinateur prefere, De meme, un jeu 
de tournevis et une paire de pinces 
plates peuvent faciliter le demontage, 
Comme vous le savez peut-etre, cette 
modification annule la garantie du 
constructeur. De plus certains bruits 
dont nous n'avons pas confirmation 
font etat de nouvelles versions du 520 
SET, brideesa 512 Ko-,, Si vous etes 
toujours decides a proceder au mon- 
tage, allons y.,. 

Tout d'abord il vous faut acheter 16 
memoires dynamiques de 256 Kbits 
type 41256, 16 condensateurs de 
220 Nanofarads, ainsi que 16 sup- 
ports 16 broches de la meilleure qua- 
lite possible [le type tulipe est recom- 
mandei, Les memoires doivent posse- 
der un temps d'acces minimum de 
1 50 Nasosecondes. Le prix de revient 
de I'extrusion se situe autour de 800 
francs pour un prix moyen de 60 F par 
61 
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BIDOUILLES 



rr p loire. Le materiel r 

li ponible Chez tout vendeur de com- 
[ c ^nts electronjques el infOFmatique 
II se respecte (A ne pas confondre 
i n: les boutiques informatjques). 
Li e fois materiel et composants reu- 
nib debranchez ralJmentation et les 
dfferents cables connectes a voire 
r lachJne puis, retournez le ST sur le 
dos afin de demonter le boltjer a I'aide 
du tournevjs adequat. Commencez par 
retirer les 7 vis dans les trous carres, 
ce les-ci liberent les 2 moitJes du bol- 
te plastjque. RetJrez ensuite les 3 vis 

e'^tantes qui fixent I'unite de dis- 

] iptte, Vous pouvez alors en tirant 
=ive: precaution sur son connecteur 
f ever le clavier. Apres avoir debran- 
c|- e son connecteur d'alimentation, 
pr lever aussi I'unite de disquette. II 
fdut maintenant retirer le blindage 
n ptallique prot6geant le circuit 

npiime, ainsi que celui de I'alimen- 
tition a decoupage. En proc^dant 
dvpc prudence retirer les vis du capot 
if alimentation, debrancher son con- 
recteur de liaison, puis retirer celle-ci. 
DepJier les languettes qui bloquent le 
b ndage de la carte mere du ST (il fau- 
jra peut- etre en dessouder une ou 2 
re ees a la masse). Retirer les 4 vis de 
fixation. Vous pouvez alors retirer le 
blindage principal. Le circuit imprime 
pst alors visible, retirer le blindage de 
la partie inferieure du circuit apr&s avoir 
enev6 lefond du boltier plastique. 
Une fois ^ ce stade, une petite pause 
s impose pour reprendre son souffle 
pour la suite de notre bricolage, II faut 
ronmencer par reperer les 1 6 m6moi- 
res d^jS mont^es. Juste a cote, il doit 
ex ster 1 6 emplacements supplemen- 
ta res vides, mais helas bouches par 
de la soudure. A Taide de la pompe 
1 dessouder, retirez la soudure de tous 
p'; emplacements memoire, meme 
operation pour les trous de passage 
des condensateurs de decouplage 
s tufe entre les m^moires. II faut insis- 
ter sur la minutie et la patience n^ces- 
saires pour mener a bien I'operation, 

e*; pistes du circuit 6tant assez tragi- 
es Unefois tous les passages d^bou- 
chi^s, soudez d'abord tous les conden- 
sdteurs en place, puis les 16 supports 
(encQche dans le meme sens que celui 
il banc mSmoire d6]S existant). 
Ve fiez avec attention, (aidez-vous 
duie loupe si necessaire) qu'il 
n p iste pas de ponts de soudure invo- 
ontaires, ni de mauvaises soudures. 
I re reste plus qu'a introduire les 16 

ne loires dans leurs supports ; le 
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point ou I'encoche repere doit avoir la 
meme orientation que pour les memoi- 
res d'origine. Faites attention de ne 
pas plier de pattes lors de rinlroduc- 
tion dans les supports. 
II est alors temps de proceder a un test 
de fonctionnement, Remontez som- 
mairement votre ST sans le revisser, 
ni mettre le capot superieur, Recon- 
nectez le drive ainsi que le clavier et 
I'alimentalion, le moniteur et la sou- 
ris. Introduisez une disquette avec un 
Ram disque ou un Basic, mettez en 
marche votre ordinateur, il doit " boo- 
ter 1) comme d'habitude. Si le bureau 
apparalt normalement. essayez de 
configurer votre Ram disque. Elle doit 
vous annoncer au moins 800 Ko dis- 
ponibles. Si vous avez charge un 
Basic, tapez " PRINT FREE(O) » en ST 
Basic ou " PRINT PRE (0) » en GFA 
Basic Vous devez disposer dans le 
pire des cas d'au moins 500 Ko de 
memoire disponible (TOS en Ram + 
STBasicl. 



Illiilr 5/ 
CA MARCHE PAS ? 



Si le bureau n'arrive pas ou que vous 
n'obteniez nulle trace de la memoire 
supplementaire, pasdepanique ! Use 
passe quelque chose d'anormal mais 
votre ST n'est pas necessairement 
casse. L'hypothfee la plus probable 
est celle d'une faute de montage, 
aussi redemontez voire machine apres 
I'avoir debranch^e et verifiez point par 
point le travail effectue. Si vous ne 
trouvez pas le probleme relirez les 
memoires supplementaires et rebran- 
chez le ST. Votre Atari part normale- 
ment en mode 512 Ko d'origine 
memoire (mauvaise soudure, court- 
circuit, memoire abimee, 
montage ^ I'envers). 
S'il ne marche toujours pas, 
c'est qu'en plus des possibilites deja 
citees il est peut-etre tombe en panne. 
S'il vous est impossible de reparer 
I'engin, il ne reste plus qu'a le confier 
au service apres-vente, la garantie s'il 




V en avait une etant evidemment 



U CAS OU 

C'EST BIEN 

PASSE... 



Si I'operation est un franc succes, il 
vous reste S remonter soigneusement 
votre machine, en executant les ope- 
rations du demontage en sens inverse. 
Faites attention a ne pas produire de 
courts-circuits en remontant les blin- 
dages : les 3 vis les plus longues sont 
celles iixant le drive au travers des 
trous ronds; les plus courtes se logent 
dans la partie avant du boitier plasti- 
que. Testez imm6diatement aprfe le 
remontage pour vous assurer que 
celui-ci s'est deroul^ dans les meilleu- 
res conditions. 

Mormalement toute cette mSmoire 
devrait vous permettre de mieux pro- 
fiter de la tres bonne machine qu'est 
I'Atari St sp^cialement si votre passe- 
temps favori est la programmation. 
Gabriel Lopez 



* DE LA COULEUR 
NOIR ET BLANC 



I 




Un des prohlcmcs bien connus sur les Atari ST est celui 
de I 'incompatibilite entre dffichage monochrome et couleur, si 
Von veat bien faire il faut a la fois posseder un moniteur 
Haute resolution et ua moniteur couleur ct dans ce cas, il faut 
en permanence jongler entre les 2 prises de ces moniteurs, 
car la couleur c'est tres bien pour jouer. mais quand 
il s 'agit de programmer. . . 



1 



Le petit montage sans preten- 
tions que nous vous propo- 
sons resoud en partie le pro- 
bleme. il permet d'afficher les codes 
couleur sur un moniteur standard 
noir et blanc du commerce en degra- 
des de gris, il suffit a cet effet que ce 
moniteur puisse passer 80 colonnes 
et soit a entree de type video com- 
posite analogique. Les avantages 
sont flagrants : reutilisation even- 
tuelle de materiel deja existant. d'ou 
prix de revient d'une configuration de 
base Atari encore plus abordable. 
Possibility de programmer avec plus 
de confort visuel en mode couleur, 
de plus comme la sortie son est sepa- 
ree on peut alors connecter le ST sur 
I'entree AUX d'un ampli Hifi par 
exemple pour avoir un son 
ambiophonique. 



E MATERIEL 



— Au moins 13 broches de barrette 
a wrapper (decoupable au nbre de 
pattes necessaires) au pas de 2.54 

— Du circuit imprime a pastilles (type 
veroboardl, une plaquette de 5 cm 





X 3 cm devrait suffire 

— 1 resistance de 3,9 Kohms 1/4 
watt 

— 1 resistance de 2,2 Kohms 1/4 
watt 

— 2 resistances de 1 Kohm 1 /4 watt 

— 2 prises type cinch femelles 

— 3 prises type cinch males 

— cable blinde "1 conducteur en lon- 
gueur suffisante 

— Du courage et un peu d'habitude 



%E MONTAGE 



Commencer par separer precaution- 
neusement la barrette a wrapper en 
3 troncons de 4 pins, et un troncon 
de 3 pins, decouper un bout de cir- 
cuit aux dimensions indiquees. Sou- 
dez alors les barrettes pattes du cote 
pastilles de maniere a reconstituer un 
connecteur 1 3 broches male compa- 
tible avec la prise moniteur Atari. 
Pour la pin 1 3 qui malheureiisement 
ne suit pas la disposition standard, il 
vous faut percer un trou de diametre 
0,8 mm au bon endroit, couper les 
pins de part et d'autre S ras (bout de 
barrette a 3 pins], apres avoir passe 
la pin centrale dans le trou perce a 



cet effet, collez a la Cyanolite ou 
Superglue cette patte 1 3. A ce stade 
on doit disposer d'un connecteur 
compatible sortie moniteur. Ensuite 
effectuez le cablage en vous servant 
du schema electronique de principe 
et du brochage de la prise moniteur, 
utilisez du fil isole lorsque des courts- 
circuits sont a craindre. II faut sou- 
der sur les barrettes du cote oppose 
aux pattes. La masse va au boitier 
externe des fiches cinch, le signal 
etant la pin centrale. 

Une fois le montage effectue, il vous 
reste a faire, si vous n'en disposez 
pas deja, le cable son, Prenez de pre- 
ference du fil blinde a cet effet, d'un 
cote soudez la prise Cinch niSle et de 
I'autre celle convenant a I'entree 
composite de votre moniteur. meme 
operation pour le cable de liaison 
ampli, sauf qu'il faut souder 2 prises 
dont les 2 signaux et les 2 masses 
seront reliees dans le cadre d'une 
entree sur un ampli stereo. 
Remarque importante : si vous 
n'avez jamais tenu en main de fer a 
souder, il vous faudra etre prudent 
car un court- circuit cree sur la carte 
peut tres bien endommager votre 
Atari. Aussi verifiez bien optiquement 
ou mieux, a I'Ohmmetre, que votre 
cablage est conforme. Si vous pos- 
sedez un Atari ST de premiere g^n§- 
ration, 11 est possible que vous ne dis- 
posiez pas du signal Synchro com- 
posite au niveau du connecteur, il 
vous faudra alors le cr^er. Pour, ce 
faire soudez 2 diodes type : 1N4148 
du cot^ anode I'une sur la Synchro 
horizontale. I'autre sur la Synchro 
verticale, reliez-les ensemble cote 
Cathode (represent^ par le trait sur 
ce composant), Vous voilS en pos- 
session d'une sortie synchro 
composite I 

Gabriel Lopez 
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N D U PRO 



COURBES 



Courbes est im programme de traces de._ courbes. 
n permet de tracer a I'eeran soit des courbes 
matliomaticiues, dofinics de fefon cartesiemie, 
polaire ou pai-ametrique, soit des courbes deftnies 
par un ensemble de jxiints. 



ink 

im 
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Fig.1: Le cercle avec I'optian "polaire". 



Ce listing est ecrit en Basic pour la 
moyenne resoiution, mais il suffit de 
modifier la ligne 42 en donnant a HH# la 
largeuf d'acran (en pixels), a VV# la 
hauteuf d'acran, et a O la vaieur du 
coefficient de forme (rapport largeur 
pixels/hauteur qui permet d'avoir das 
representations orthonormees) pour 
changer de resolution, 
Le Basic utilise est celui de D.R livre 
avec la machine. Le programme peut 
neanmoins etre facilement transcrit, et 
pour les heureux possessurs du GFA 



Basic, 11 suffit d'utiliser le programme 
1 Basic Alari/GFA. 



UTILISATION DU PROGRAMME 



Apres le titre, le programme demande 
de cfioisir entre ['option courbes 
mathematiques et courbes par points, 
en cliquant avec la souris. 



Option courbes par points: 



Le programme demande le nombre de 
points, puis les coordonnees de 
chaque point. 

X(1) = ? 
Y(1) = ? 

Lorsque tous les points sort enlres, ie 
programme calcule les limites Xmin., 
Xmax., Ymin,, Ymax,, les affiche puis 



trace la courbe definie en joignant tous 
ces points. Si I'amplitudedes 
abscisses et des ordonnees est du 
meme ordre (Xmax, - Xmin. meme ordre 
Ymax. - Ymin.) le programme generera 
un affichage orthonorme. De faijon a 
garder le plein ecran sans etre miasque 
par la tenetre de commandes, le 
, programme attend que Ton tape S 
(Stop) pour terminef, •, , 



■urbes mathematiques: 



Le programme va s'arreter en affichant 
la procedure pour enirer I'^quation de la 
courbe (le listing est programme pour 
un cercle de rayon unite). Si la courbe 
est deja programmee, il faut ignorer Iss 
instructions al'^cran etfaire "continue" 
soit avec !a souris, soil en le tapant. 
Le programme demande alors les. 
bornes A et B de t'inlervalle de 
definition, ie nombre de points de la 
courbe et I'option jralaire cart^sienne. 
Cette dernierG permet d'obtenir une 
repesentalion orthonormee, ce qui est 
plus agreable pour les courbes polaires 
QU parametriques qui sont souvent 
artistique (cf. figures). 

Exernpfe, pour le cercle : 

Bornes A, B...? 0, 6,28 (0, 2n) 

Nombre de points ? 50 

1) Polaire 2) Cartesienne ? 1 (cf : 

Fig.l). ■ :: 

Apr^s les calculs, le programme afficlie 
les limites Xmin. Xmax. Ymin. Ymax., 
puis la courbe en rouge, avec ses axes 
en bnoir et attend que Ton tape "S" pour 
s'arreter. 



Definition des courbes 



a - cartesienne explicits 
une parabola Y = X^ 



610DEFFNX1#(T) = T ; 
620DEFFNX2#[D = t2 



610 PER FNX1# (T) = S'SINfT) 

(x=Ssint) 

620 DEF FNX2# (T) = 5-SIN(4*T) 

(y-5sm(4t)) 



List D 


TC3.Bfi3 


270 IF i29Q<-t1X AND ?1X'.=510 AND iO: 
=MV m «¥<=dSl THEN L=1:60TO SORTIE 


5 


' mnnnnttnmtmtmtm 


280 IF (2%<m m l1S<=5iO AND 77: 


utttttttttiitttuMutuntttitttum 


=rtV AND flY<=B3) THEN L=2:G0TD SORTIE 


10 


'* Pragrainae tr 


2% SOTO 250 


id de 


coijrbes 


295 SORTIE: TeST=0:ON L 6-OSUB COUPE 


12 


'tittumumttmtmniun 


EA.COURBPT 


ititttmntmiutUHmmmmnt 


27B RETGUR; B03UE DISPLftViCOLOfi 1,0 


QIILQT 


PAUL E 


300 50SUB HENU 

400 DEFINITION: ' 


13 


INIT; 




20 


FyLLW 2:CLEARH 2 


499 ' 


30 


COLOR 1,0,1.3,12 i DEFDBL A,B.C 


500 CDOREEA: 






35 


mim I,J,K,L,h,N 


505 ' 


40 


FI=3.14I5926!QFTi0f! BASE 3 


510 BOTCKV 43,4:PRIKT "timtW-.Bi: 


42 


HHI=608:m=167:D=2.5 


TOn 10,15 


45 


SQSUB TITREiFOR 1=1 TD 20!lij;NEX 


515 PRINT "COURBES ANALVTIQOES " 


T !:6ulD DEBUT 


520 CLEAR*! 2;60T01(y 23,2:PRI,NT " DE 


47 




FINITION DES COURBES " 


40 

50 




530 60TOKV 23,3:PR!KT 










540 SGTOn 5,5:FRINT ° LES COORDES 
BONT DEFINIS EN TflPAfIT : " 


55 




40 


X,V TSSLEftU DE DONfiEEB 


5S0 COLOR 2,3.1:G0TCXy 5,7;PR!NT " 


70 


c,D.E,F mm ET mu sur 


filO DEF FNKHt(Tl=f(;l (.zr) ' 


I ET SUR V 


555 6QT0XY 5,6 


75 


il,B fiORNEB DLJ DDflfilUE DE 


560 PRINT " 520 DEF FNX2tiT!=glT! 


DEFINI 


IQN 


^cr> ^GOTOXy 5,9 


7B 


*i mm DE POINTS. H lYP 


570 PRINT " 60TO SUITE 


E DE RtPRESEMTfiTION 


<cr; ": COLOR 1,0,!:BT0P 


30 


I.JjK.L yftRISBLES DE BQU 


575 ' 


CLES 




530 ' 


?0 


,H,V, RESOLUTION HORIZONTfl 


iOO DEFINITIDME: ■' 






100 
150 


FACTEOR DE FOPNE 


£02 ' 

i05 T£8T=1 


m 




fiOS ' 


170 




610 DEF FNXH(T)=CQSIT) 


195 




' EXEHPLE DE CERCLE DEFINI SOUS 

620 DEf FNX2«;T)=SIfllT) 
' FDfiflE PARfiMETRISUe 


■ 


tQ. 




ZOO 


CLEfifiH 2:G0Tasy 10,4 


630 ' 


210 


PRINT "COURBES ANflLVTIQUE 


700 SUITE:CLEAfiW l:hmii 5,2;INPU' 






"BORNES ft, 3 "iA, 


220 


GQTOn 10,6 


E 


230 


PRINT "COORfiE POINTS fi POINTS 


710 6GT0XY 5,4:INPUT "NOflERE DE POI 






NTS "iN 

750 GOTDXV 5,i:INPUT ' V, POLSIPE 


240 


GOTDXV 5,12:CGL0R 2.3.1:PRINT " 


CLIQUE! Lfi LIGNE CHQISIE ":CDL3R 1,0,1 


2) CARTESIENNE ";H 


250 


60SUB SOURIS 


760 DIM X(N.2!:T^!B-ft)/(N-l):C=FN>li 


2i0 


HX=PEEK(GINT0UTi2):nV=FEEKiGINT 


i{A):D=C;E-FNX2S(fti:r=E 


OliT+4} 




790 ' 









C 
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15&0 FOR I=! TO N 

1E70 IF n!,21<E THEN £=HU2) ELSE 
IF )liI,2)>F THEN F=l(il,2) 

1575 IF I!l,i)<C THEN C-Xl!,ll ELSE 
IF X1:,11>D THEN D^Jil.l) 

1580 NEXT I , 

15E5 6DTDn 5,15!PRINT'XH1N= ";Ci"](H 
AX= 'jD;' VHIN= ';£;' Y!1fiX= "jF 

1586 FGR 1=1 TO 600l):NE)lT I 

1590 RETURN 

2000 TITRE; ' 



2010 DOLOR 2,2,l,3,12:5QTQl(y 24,?:PR 
INT' <« C U R fl E S >» ■ 
2015 GQTOXy 24,10 
2020 PRINT 



c - poiaire, une rosace: 



X = p sin9 
Y = p cose 



610 DEFFNX1#(T) = 2*SIN(2'e)*SIN 



620 DEF FNX2#(T) = 2*S!N(2*e)*CO 
3(6) 



Ls petit liwe du Palais de la D6couverte 
"Courbes Matiiematiquas" est una vraie 
mine de courbes curieuses ou 
decoratives. 



Enfin, ce petit programme est 
perfectible, et 11 peut elre interessant 
de luiajouter par example un curseur 
commands par la souris qui donnera les 
coordonnees d'un point de la courbe, 
ou une possibilite de tracer plusieurs 
courbes d'une meme famille, 

Paul Goillot 



BOO CALCULTflBLEfiU 



2030 PCIRCLE 120,i.O,60:LINEF 40,60,2 
00,£0:LINEF 120,10,i:0,UO 

2040 PELLIPSE 500, 120,60, 15;LiNEF 43 
0,120,570,120 

2045 LINEF 500,90,500,145 

2050 COLOR l,a,l;i!ETORN 

2510 SOUF;IS: ' 



305 ' 

BIO FOR 1=1 TO N: ltI,ll=FNXl#(fl+T» 
(I-l)l;);iI,2)-=FNl!2Sifl+Tt!I--l)l 

820 IF Xa.lX C THEN C=n!,l) ELSE 
IF X{I,n>D THEN 0=1(1,1! 

830 IF Xa,2)( E THEN E=X(I,2) ELSE 
IF XiI,21>FTHEN F=1(<I,2) 
840 NEXT I 

850 SDTOXV 5,15:PRINT "Xiain^ "jC;" 
Xs3«= ";Di'Vain= ";£;" Yaas= °jF 

855 IF TEST=0 THEN GOTO RETOUR ELSE 
RETURN 

1500 COURBPT: 



2515 FULLH 2 

2520 :S=GB:KEV=C;GINTOUT=P£EK{Iit+!;i 

2530 WHILE KEVOl 

2540 GEnSVS17'3l-.l^;£V=PEEMB!NTOOTi6; 

2550 «END 

2560 RETURN 



2570 
3000 



HSPLflV; 



1505 ■ 

150B GOTOXV 4a,6:FRINT "((tJtJt" 
1510 GQTDXY 5,2:aEflRH 2 
1520 GOTOKV 5,-4: 
iNPUT"NOHBRE DE POINTS ........ ..";N 

1530 n=2 

1540 DIM X!N,2) 

1545 FOR I-l TO HiGOTOXV 5,6:PRINT 
v;"iI|")=\;INPUT X(I,ll 

1550 6DTQXV 5,S:PRINT "V(';I:"i=".: 
NPUT X(I,2i 

1552 BOTOXV 5.6:PRINT SPC(26! 

1553 SOTOXV 5,B:FR1HT BPC(26) 

1554 NEXT I 

1555 E-X!I,2I:F=F ;C=Xn,lMD-C 



30:0 IF ft=l OR D-C=F-E OR D-C=.°IEF- 
E) OR D-C=l.illF-E) THEN HHit=WllO 

3030 IF DID ^0 THEN IF OO THEN 1=0 
ELBE l=mt ELBE Z=-C(HH)!/{D-C1 

3040 IF FIE >0 THEN IF F>0 THEN T=W 
* ELSE T=0 ELBE T=-EtyVI/(F-£l 

3050 CLEARH 2:LINEF 7,0,Z,m:LiNEF 
0,VVS-T,HHS,VJII-T:LINEF HHI,0,HHI,VVI 

3060 PLOT: ' 



3070 COLOR 2,3,2 

3075 H=HH«/!D-Cl;y=m/iF-El 

3030 FOR 1=2 TO N:LlHEF(X(i-M)-C!l 
H,Wlt-(XiI-i,2)-Elty,(X(I,l)-Cl(H,™-iX 
(!.2 )-e)tV: NEXT I 

3090 RETURN 

3500 i1ENy:Ai=INPUT$(l) 

3510 IF fif="S" THEN fit=' ":BTQP ELSE 
fl$=" "iGOTC OU 
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OUI, je profile de cette offre exceptionnelle de lance- 
ment, et je m'obonne pour une duree de 
D 1 an [11 numeros) D 2 ans (22 numeros) 

Veuillez trouver ci-joint mon reglement por 

D cheque bancaire D cheque postal D mandot 



Societe . 
Adresse . 



Code postal Ville . 

Telepiione 



Bon a decouper et a adresser avec votre reglement a : 
Laser Presse, service Diffusion, 5/7, roede TAmiral Courbet 
-94160 Saint-Monde. 
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e 9 aout 1 956, les murs des 

couloirs de i'universit^ de 

■^i J rillinoJs se renvoient les 

echos de curieuses sonorit6s, Les 
envahisseurs ont-ils debarque ? Est- 
ce la fin du monde ? Non, une ere 
nouvelle commence. Une suite pour 
quatuor a corde vient d'etre compo- 
see par le calculateur le plus puissant 
de I'epoque, Tllliac (qui va par la suite 
dnnner son nom au morceau, Suae 



llliac], grace aux travaux du cher- 
cheur Lejaren Hiller et de son 6quJpe. 
lis ont fait dig^rer a la machine les 
donnees du contrepoint de Palestr;ina 
Iforme de composition musicaie tVes 
stricte, done se transposant bien sur 
un apparel! denue de « feeling ») et 
de la recursivit6 {deja employee par 
J.S. BachI, Les quelques observa- 
teurs que la chaleur n'a pas fait fuir 
viennent en fait d'assister sans le 



savoir au comniencement d'une 
idylle plus ou moins orageuse entre 
I'informatJque et la musique, idylle 
qui va donner naissance quelque 25 
annees plus tard au standard MIDI 
(fin 1982. la sortie du Prophet 600 
de Sequencial Circuit, premiere 
machine « equip6e MIDI " fit I'effet 
d'une bombe). Mais au fait, qu'est- 
ce que le MIDI ? 
Bon nombre d'utilisateurs de I'Atari 
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ST se sont souvent demande d quui 
pouvaient servir les prises de type 
DIN qui se trouvent sur le c6te de leur 
machine preferee, a cote du connec- 
teur pour cartouches. Le MIDI est 
tout simplement un standard de 
transmission de donnees (Musical 
Interface for Digital Instrument], 
aujourd'hui universellement installe 
sur les instruments electroniques, 
particulierement les synthetiseurs. 
Depuis quelques annees en effet, la 
quasi-totalite de ces appareils en est 
equipee. Le MIDI est en fait Lequiva- 
lent musical de sorties RS 232, les- 
quelles I'ont remplace avant son ave- 
nement. La transmission des signaux 
detailles est de type serie, asynch- 
rone et se fait a une vitesse de 32 
kilo-bauds 131,25 pour les chipo- 
teurs), soit le double de la RS 232 
(19,2 kilo-bauds). 
Connectons un synthe MIDI sur le 
ST. La prise « out » du synthe vers le 
11 in » du ST (emission/reception) et 
inversement avec un autre cable 
(reception/transmission) Nos deux 
machines sont maintenant en 
mesure desecomprendre... ou pres- 
que. II manque un logiciel pour gerer 
tout ca, mettons qu'ii y en ait un. Au 
hasard. Pro 24 de chez Steinberg. 



Bon, je previens rnon ST qu il >/ci 
recevoir des donn§es len fait, j'ouvre 
une piste du Pro 24 et je clique sur 
RECORD) puis je joue « Au clair de 
la lune ». Do, do, do, re, mi, r6, do, 
mi, r6, r6, do. Bien (I), chaque note 
jouee a ete transmise au ST sous la 
forme note on/note off, pendant 
qu'une horloge interne prenait en 
compte le temps ^coulfe entre « on " 
et " off B Iduree de la note) ainsi que 
le temps entre « off » et « on n 
lespace entre chaque note). Comme 
j'aime bien ecouter ce que je fais, 
j'inverse la manoeuvre, je clique sur 
PLAY et les donnees partent mainte- 
nant du ST vers mon instrument. Ca 
"joue « Au clair de la lune », certes, 
mais je me suis plante, le tempo n'est 
pas bon. Pas de panique, je rajoute 
deux silences (avant et apres le 
second r61, comme si je rajoutais un 
espace entre deux mots. Yep ! Un 
enregistreur MIDI est en fait un trai- 
tement de textes musical, a la diffe- 
rence pres que la saisie se fait sur un 
clavier... piano I Maintenant, je peux 
faire jouer mon morceau en boucle 
et j'obtiens une sequence Id'ou le 
nom de sequencer). Si j'ouvre 
d'autres pistes, je rajouterai un 
accompagnement, une batterie, etc. 



II me jfcra rneme pos_.iblt: de trans 
poser, de changer le tempo, d'impri- 
mer la partition de mon air et bien 
entendu de le sauvegarder sur dis- 
quette pour le retravailler ou pour 
epater ma copine ISi je puis me per- 
mettre ce conseil, je vous decom- 
mande fortement « Au clair de la 
lune » pour impressionner quelqu'un. 
Vous voilS prevenul. Voici en gros la 
premiere application de la technolo- 
gie MIDI. Nous venons de parler des 
donnees simples (note on/note off) 
mais une autre famille de donnees se 
rencontre dans le monde du MIDI II 
s'agit des signaux dits " System 
exclusive », c'est-S-dire des instruc- 
tions propres a chaque fabricant de 
synthetiseur et plus particulierement, 
dedi6s aux sp6cificit6s sonores de 
chaque machine (voir encadr^). 



^ Sync-Work, 
une application 
duMIDI 



J 



L'un des problemes les plus souvent 
rencontres sur les synthetiseurs est 

le manque d'ergonomie qui tient sur- 



Q U 



tout au nombre grandissant de para- 
metres qu'il est possible (ou neces- 
saJrel de mettre en ceuvre afin que la 
machine vous crache enfin le son 
desire. C'est particulierement vraj 
pour les synthetiseurs Yamaha de 
t\'peDXetTX Les machines FM ont 
da capacite'^ extraordinairos niais 
ricinquent sinqulierement d'un 6rr,in 



La generation 
d'une sonorite 



n ion est la peiception d'l i 
phenomene vibtatoire I! 
existe tjoii grandes fafnilleb 
de svnlh6tiseurs utilibunt tous un<= 
technique diffeiente pour creei e! tt 
yailiet ce phenomene Toutd'abori 
il i a la synthase souslractive, miSd 
au point par Moog' C e^t celle q 
pst ulilisee par les rhipb sonotf s dn 
micro-oidinateurh telle ST Un VCU 
(Voltdgt, Contfolt, Uci.ilatot) ue.k. iirp 
(orme d'ondi^ iIp ba^e dont Ips plus 
couiantiis sont la sinusoide, ie trian 
ylp, le reLtanyie, la dent de sop 
Cette onde est ensutte modelee? par 
le VCF (Voltage Controle Frequfnc^ > 
qui est un filtie icomme les gt.ives 
aiQus d'une chaTne stereu mais beau 
coup plus puissant qu^nd les fre 
quences soni coupees, I'onde n'est 
plus qu'une hgne, vn n'entend plus 
rmn H La troisr^m" p^jrtie du syntl e 
est directentent liee au riavier, I 
s agit du genpratL'ur d'enveioppe 
1 ouramnmni compose de quatie par 
ties (Attack dcrss/, sustain et (eieas 
ideniiqups ri I'Tttiqui^ chut"'soutie 
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CF Ek^ m^ iqta K 



0010 Oir50 010! 0110 □ 1 0110 010 

Signal NurnLngue 



I spe f ^ I-- 



d te nj u lp 

e r jp d I asb o 
d^plucpu p r 



if sHmmpnt vaste qui permette de 

ur ui oon avant de I'entendre, 

ect n di tenant possible avec le 

J^ IP HP de Chez Steinberg, Sync- 

rl- ^ St un editeur de sons pour 

t |p D ;/TX qui renvoit aux 

I I I editeurs precedents. Ce 

I I a plein lescapacjtes de 

FM rr r iploi est iargement faci- 

e I I Jt I saEion de la souris. En 

fyct 1 liH J d'appuyer frenetique- 

p I le petit nombre de touches 

Itfoicto IS de votre instrument, 

Us iIIpz I Juvoir afficher tous les 

I rametrp=^ de vos sons a I'ecran. 

Pcu |p= r-hanger, il ne suffit plusqu'a 

lique ^u bon endroit et meme 

p / il est desormajs possible, 

1 slp d e logiciel, de dessiner IJtie- 

alpiinnt ses enveloppes (voir 

I I 3tcl Pour les plus aventureux, le 

1 g a nmeur (un Francais, coco- 

t,o I a ppns6 S ajouter une fonction 

R:i irrr qu cree des sons aleatoire- 

cit (unp mutine d'Intelligence Arti- 

I Liplle I 1 tp les degats). Les plus fai- 

f-a ts J pitre vous pourront aussi 

tl p I n des 2000 sons Pro livres 

p I s ]uPltp avec le programme. 

p. L S'yn Work, il est possible de 

1 p pl^s eurs sons entre eux, soil 

j I pnt, soit par patch, opera- 

'^ lors de redition d'une 

■-S paramStres sortent de 

) sert a les dessiner, le 

pn tiendra tout de meme 

Lpo sonoriles creees peu- 

t pn sur sauvegard6es sur 

I "I est egalement possi- 
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Decay 








\ 



Lb pnnclpa de I echantiUonnage le 

signal analogique continu est 

analyse et decaupe en valeurs 

numenquea discontinues 

discretes La fid elite 

d echantiUonnage depend de la 

Vitesse de I operation 



p jr ST nntJT nenr h ; 
l^A'td WE eintirn ^t f 



Lptlu 1 iiplic 
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Brass 

Choirs i Uoices 
diverse 1 
Diverse Z 
Effects 
Etherit 
Folk 
^ ^ Organs 

Percussions 2 
Pianos 1 
Pianos 7 
Plucked strings 
String solas 
String cnsenbles 
Synth 1 
Sgnth 2 
Synth 1 
UoQdHind 






Le Sync Work de Steinberg 2000 s 



M U S I Q U E 



bie de les garder dans la RAM du ST 
a concurrence de 2000. Dans ce 
cas, le ST peut envoyer les sons dans 
I'instrument par paquet de 32 et, 
encore plus fou, permettre ajnsi au 
synihe d'appeler les sons ou les ban- 
ques de sons en cours de route par 
I'Jntermediaire de la fonctjon Dump 
de Pro 24 (studio 24 pistes de chez 
Steinberg). C'est I'une des applica- 



tions des " system exclusive » donl 
je parlais plus haut. On imagine le 
pied sur scfene. Plus besoin de cher- 
cher ses cartouches dans le noir I 
(les sons de DX/TX sont couram- 
ment sauvegardes dans de petites 
Eprom), Vous allez me dire qu'il doit 
etre dur de s'y retrouver au milieu de 
2000 sons. No problem I Un tri auto- 
matique est inclus et meme mieux, 



Sync-Work permet d'imprimer tous 
les parametres. Bref, Sy'7c-H/o/'/rest 
Tediteur de TX et DX que tous les 
pros et les autres attendaient depuis 
longtemps. En plus, pour 1700 F il 
V a de quoi craquer. Je vais craquer [ 

Cyrille Baron 



L?yit Disk Options.! Options, 2 Crcdttons Librarj Chdonc 
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1 bas le "key scaling" qui modilie le s 



1 volt I'algorilhme graphique e 



Quelques 


U 3 pcr-vonr.es d'-birtiuse^ d'en =iavoir 






b- 




mots 


olus sur je biiiei tr'.uyeront un cuiti 




de oiur.ique 


Musique c! Son ^ur Aran ST » 


UJ 






Apre"^ une breve introductton traitdnl 




MUSIQUE 




de I'acousHque, eel nuviage dP 265 




ET SON \ 




page-^ d^cnt les possibilUiSs mu'^ica 


nr 






les fie uotre marhine preti5r6e 






s'appuyani pour ce faire sur une qua 


<r 






rantaine de ptogrammt;') ecnts an ST 






Basil. Les plus pasiionoEE synth^lt- 


1- 






seut ■> que I'on peul runnecter bur !« 






ST iiinsi qu'une routine pecmettant d^^ 
gt-rur i'-s entrees'sortiea MIDI 
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A. iA^^yifiS, av. du Maine 




LOGICIELS 








ia-Calcoman- 




14-TonicTilB 




IS -Becker Taxi 




-IG-BaslcGFA 








17-Megama«C 




ia- Music Sludio 








20- Jousl 




20A-1DlhFramB 








22- ST Replay 


810 F 


24- SI lent Service 


210 F 


25- DIgl- Drums 




26- Black Cauldron 


255 F 


27 A- Golden Path 


19SF 






29-Hi9litSlmll 




30- Sky Fo. 




31- Scenario Fly II 


220 F 


32- The Pawn 








33- Guild DiThlSVBS 


230 F 


35- Super Base 


B50F 


35 A- Passager du vsm 2 




36- Wirier Games 




37- Ll\lle PBOple Compuler 








3a- Alia male Reality 








40- Tass Times 


360 F 


42- Ha^r^le°"ai1ke Mission 


350 F 


43- Gato 








45- JawBle or Dai-knass 




46- An Director 


590 F 






4a-500C.C 




4S-G.D.ADrall (D.A.O] 




50- The cness Masler 2000 




51- NInja Mission 


129 F 






51 a- Dslender ol the Crown 


N.C 



MATERIEL 




ATARI 




1- ATARI 520 STF 


3,990 F 


2 


ATARI1040 STF mono 


6.690 F 


3 


ATARI1040STFcouleur 


8.490 F 


4 


Monileur monochrome H.R 


N.C, 


5 


Monileurcouteur ATARI 


N.C. 


6 


Imprimante ATARI SMM 804 


N.C. 


/ 


Disque dur 20 M SH 204 


N.C, 


i 


Lecteur 720 K Cumana 


1.650 F 


9- Free Bool 


490 F 



Indiquez le n" de voire ctioii 3irs< que les pnt 


BOfJOECOMMANDE 


N° 


S S retourner apres avoir rempli a 


N° 
N° 
N° - 


J8G ELECTRONICS 
- 163, avenue du Maine - 75014 PARIS 


NOM 

PRENOM 

ADRESSE 


Fralsdeporttogiciols20F 
Frais de pon malef lei 70 F 
Contre-ramboorsemerl <- 30 F 
fDlal, . 


TEL 
CODE POSTAL 
VILLE 
TYPE DE CONSOLE 



I N D U PRO 



BECKER TEXT ST 



La qualite des traitements dc texte disponibles pour unc 
machine peut se reveler determinante pour I'achat de 
celle-ci. Ceux disponibles sur ST n'ont pas toujours 
repondu a ce que Ton peut attendrc d'un traitement de 
texte raoderne sur une machine moderne. BeckerText 
est un traitement de texte assez complet, bien adapte 
aux possibilite du ST ct des nombreuses imprimantes 
qui peuvent lui 6tre coimectees. Les fonctions diction- 
naire, calcul, index et sommaire en font un traitement 
de texte agreable a utiliser dans de nombreux contextes. 



L'ECRITURE 
MAJEURE 



I'obte 
gable: 
ce qu 
rend 
texte 
certa 
chois 
le CI 
Text f , 



a tendance actuelle est au 
"Wysiwyg" (what you see is 
what you get). autrement(i\l 
"ce que vous voyez. vous 
nez ICQVVVO est inpronon- 
). Faire a I'ecran exactement 
'on obtient sur rimprimante 
souvent les traitements de 
tres lents. C'est pourquoi 
ns y ont renonce. D'autres 
ssent un compromis entre 
nfort et la rapidite. Becker- 
ait partie de ceux-la. 



UNC4JiACTERE 
CHANGEANT 



Sr-cfeerTexf presente, en regie ge- 
nerale, un texte le plus proche 
possible de ce que Ton obtient a 
I imprimanle. MaJs il travaille en 
lonction des caracteres de I'lm- 
[inmante declares au lancement 
du programme. II peut utiliser le 
|t-u de caracteres du ST ou celui 
ipl'IBM PCcedernterpermettanl 
de realiser les cadres des tableaux. 
On peut changer dedensJte deca- 
rjcteredO, 12. 17 CPl .) mais le 
( hangement ne sera pas visible a 
I ecran BeckerText tient compte 
dp la taille des caracteres pour les 
(.nupuresde lignes Aussicertaines 
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lignes seront-elles plus longues 
(ou plus courtes) a I'ecran, mais 
de meme taille en sortie impri- 
mante. Le changement de ]eu de 
caracteres dans un meme texte 
n'est pas prevu. 

Le formatage des lignes s'effectue 
aufureta mesurequel'onfrappe. 
Toutefois, en mode insertion, il 
faut reformaterleparag raphe mo- 
difie grace a I'appui d'une seule 
touche. Le gras, I'ltalique, le sou- 
ligne, I'encadrS. I'exposant et I'in- 
dice sont visibles a I'ecran et 
mixables a souhait. Fim la multi- 
tude de caracteres de controles 
venant perturber la lecture. On 
remarquera toutefois que les ca- 
racteres "encadres" ne s'impnment 
qu'en impression honzontale(a I'l- 
talienne) sur certaines impri- 



nt/ AtE/Vf/ 

OUA LA CARTE 



Le mode de travail initial de Be- 
ckertextest le mode recouvremeni 
(on frappe par dessus ce qui esl 
deja ecrit). Ce mode permet de ta 
per le premier jet plus rapidemen; 
et d'effectuer quelques modifica 
tions mineures, Des modification; 
plus importantes pourrontetre ef 
fectuees en mode insertion. Le 
deplacement dans le texte peu" 
s'effectuer natureilement grac( 



la souris ou par d'habiles combi- 
naisonsdestouchescurseursavec 
les touches Controle ou Shift : de- 
placement en avant ou en arriere 
par caractere, mot, ligne, para- 
graphe ou ecran entier. De meme 
la plupart des commandes que 
I'on peut optenir par menu son! 
accessibles au clavier par la touche 
Esc (Escape veut dire echapper), 
Les mitraillettes de la frappe peu- 
vent ainsi couper, coller, depla- 
cer, recopier des parties de texte 
sans retirer les doigts de leur cla- 
vier. 

Beckertext traite les textes en 
memoire. Leur longueur depend 
doncde la machine que vous utili- 
sez Une option de liste d'lmpres- 
sion permet toutefois de lister des 
fichiers independents a la suite les 
uns des autres, avec une pagina- 
tion continue. Vous pourrez ainsi 
ecrire votre roman de I'ete (vous 
n'en n'avez pas I'mtention?) en 
creant un fichier par chapitre. 



AU TABLEAU 



W est souvent difficile de faire des 
tableaux avec un traitement de 
texte Dans ce domaine, Becker- 
Text s'en sort plus qu'honorable- 
ment. II uti I ise deux sortesde tabu- 
lation s . texte etnumerique [cadre 
sur le point decimal). Ce ne sont 
pas de veritables tabulations mais 



! 



des insertions d'espaces. Mais ce 
detaut est compense par une op- 
tion de deplacement de texte en 
colonne, De plus, des possiblites 
de calcul en iigne et en colonnes 
avec I'utilisation de registre pour 
les resultats intermediates per- 
mettent. dans de nombreux cas. 
de se passer d'un tableur et de la 
valse des disquettes pour passer 
de I'un a I'autre. 

Le mode jeu de caracteres IBM 
.permettra de faire de jolis bords 
au tableau, Une super instruction 
de masque, aussi utilisee pour le 
mailing, permet de realiser un ta- 
bleau type dans lequel on definit 
les zones mod if tables, Lorsde I'u- 
tilisation du masque, vous ne 
pourrez plus taper que dans les 
zones de saisies definies aupara- 
vant, les colonnes et les titres 
etant proteges centre I'ecrasement 
accidentel. 



FONCnON SOMMAIRE 



Pas SI sommaires que ga ! L'Aiari 
possede dix touches fonctions 
Associees aux touches Shift et Al- 
ternate, cela fait trente touches 
auxquelles on peut assigner des 
phrases entie res du genre "|e vous 
prie d'agreer,.," ou ce qui vous fe- 
ra plaisir. Les touches fonctions 
peuventaussi servirauxcaracteres 
speciaux. non directement acces- 
sibles au clavier. 

Line option sommaire permet de 
creer un fichier dans lequel on 
trouvera les reference des chapi- 
tres marques auparavant. Si vous 
marquezdes motsou phrases avec 
I'oplion index, Beckertext vous 
construira un fichier de ces mots 
tries par ordre alphabetique et les 
numeros de page ou I'on peut les 
retrouver. 



DICO, DICOPAR a... 



Beckertext est livre avec un dic- 
tionnaire que vous chargez ou 
non au lancement du programme. 
Lorsque vous I'utilisez. il vous si- 
gnale les mots inconnus. Vous 
pouvez soit le corriger. I'aiouter au 
dictionnaire ou la isser passer. Mais 
le dictionnaire ne vous propose 
pas de corrections. 
Debrouillez-vous avec le Larousse 
ou le "mini Bob" (le petit Robert 



jBlcul dms le texte \ 

ilculs au sein de BEOtERtPxt ST sont effectiies avec une 
pretrlsion de 10 chiffpes au total,cotiprenant a la .tois -lee 
cfiiffrvs avant et apres }a virgaleS 

(Qtb)'^a»tZabtb"ii 

eou - K.D'i. 



irmftm B ifiii (dDH'IHlRiB nsBafi Ss s^FtiplIlaiD [Unrs d^ cinillfifl^S&EiS&^iiisa 
~~ j h^t i i i ii i {flu nssttaHra onjiafl [tffloB tfia S d^Odtnis ann^ Ik: 

InGtoIlatioi de I'lnprinante \ 

CofmeiHlono p*- I'aspecl ivit^iel, t'est a dire le to-fln- 
che(ien1 <te 1' uipriosite aiiiei. que le r^epGc-l (les parti- 
cuiis-itik de fabrication des differeiites inprinanles.'i 



Beckertext a toutes les apparencBs d'un 
CQVVVO ice que vous voyez. vous 
3z). Les modifications du style de 
'I visibles a I'ecran. 





nweuM Fithier Editer Style Hntlnns ■^n^'^'"^' | 




3! 

T 




TE.,Pf!« ■■■ "^^ 


SDustrairc colonnes^ 
fidditlDnner Hgnes 
Hultiplier lignes 


LONHE 56 1 1 




Bl«fw*nw« 


aowrtitw 


PptaHT 1 TW 






li 


HL139 


10 


167 


28 D 


07 


Charger registre 
Registre -> Texte 


HL167 


30 


167 


ZB 


07 




+ Registre 
- Registre 
* Registre 
/ Registre 
7. Registre 


HL14Z 


10 


Z3Z 


71 


07 




m.n2 


50 


167 


28 


07 




nmi 


ZOO 


139 


Z5 


07 




Honbre de decinales 


ML153 


bSO 


120 


56 


07 


83830.00 






HL158 


9DD 


139 


25 





07 


13410D.00 




HL185 


BOO 


IBS 


SB 





07 


119400.00 


S<M« A- li. «»l<>i»- fk^U TTC 


JU:)750 C0| 










1 



e distingue particulierement 

par la gestion des tableaux avec masque 

de saisie et fonctions de calcul. Ce 

tableau est en mode masque. Les zones 

en gris ne peuvent pas etre effacees. 
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plus micro de Paris !... 



. ;;;;;;^ames fixes 400 r_Pfr mois 



Expedition 




SERNAM EXPRESS 48 H 



BONNES VACANCES 



L'extraodinaire lechnologie du 16/32 bits h la port^e de toutes 
les bourses, Livre avec GEM integre, une souris et 5 logiciels : 
Fichiers, Traitement de texte, Neochrome, Basic, Logo. Livre 
avec 10 jeux et une manette. 



a de fortes 



Prix indicalils au 1. 03.87 pouvanl aire si 
variations. Nous consulter auant de pass 
(1) Cr&dit CREG 90 jours 

■ '3les dans la limite des stocks disponibles. 

ATARH30XE + lHCteur1D60-! lOjeux: 1.990 FTTC 



Materiel : 




Jeux : 






Educatifs : 




- ATARI 520 STF 


: 3.990 F TTC 


- Alternate Reality 


239 F TTC 


- Chiffres et Lettres 


: 295 F TTC 


- 520 STF + Monlteur 




- Balance of Power 


390 F TTC 






monochrome SM 125 


: 4.990 F TTC 


- Bridge 4,0 


229 F TTC 


Utilitaires : 




- 520 STF + Monlteur couleur 




- Chess 


249 F TTC 


— Art Director 


490 F TTC 
750 F TTC 
750 F 

490 F TTC 
450 F TTC 
649 F TTC 


SC 1224 


■ 6.490 F TTC 


- Grafton et Zunk 


290 F TTC 


- Cad 3D 


Livre avec 10 jeux + 1 manette + 


Traitement de 


- Dames 3D 


179 FTTC 


- Calcomat Plus 


texte, Fichiers, Basic, Logo el Neoctirotne). 
Peripheriques : 


- Eden Blues 

- Fight Simulator 2 

- Gato 


290 F TTC 
490 F TTC 
329 F TTC 


- Compllateur GFA 

- Datamat 

- Degas Elite 


- Lecteur SF 354 


; 1.490 FTTC 


- Hacker 2 


229 F TTC 


- GFA Basic 


490 F TTC 


- LecteurSF314 


: 1 .990 F TTC 


- Karate Kid 2 


199 F TTC 


- GFA Vector 


490 F "TTC 


- Lecleur 20 f^^ega SH 204 


: 4.990 F TTC 


- King Quest 3 


390 F TTC 


- GFA Draft 


950 F TTC 


- Lecteur CUMANA 




- Leader Board 


260 F TTC 


- Fast Basic 


850 F TTC 


1 Mega 3 1/2 


: 1.490 FTTC 


- Liberator 


159 FTTC 


- Evolution Sunset 


990 F TTC 


- Lecteur CUMANA 5 1/4 


■ 2.450 F TTC 


- Macadam Bumper 


290 F TTC 


- Quick Mend 


390 F TTC 


- imprimante ATARI SMM 804 


1.990 FTTC 


- Mercenary 


229 F TTC 


- K Spread 


390 F TTC 


- Imprimante CITIZEN 120 D 


1.95D FTTC 


- Passagers du Vent 1 


299 F TTC 


- Megamax C 


1.650 FTTC 


- Imprimante CITIZEN MSP 15 




- Passagers du Vent 2 


299 F TTC 


- Pro Fortran 


1 .250 F TTC 


[132colonnes) 


3.990 F TTC 


- Phantasie 2 


299 F TTC 


- Pro Pascal 


1.250 FTTC 


- Moniteur Monoctirome 




- Raid 


349 F TTC 


- Platine ST 


1.250 FTTC 


H.R SM 125 


1.490 FTTC 


- Silent Service 


249 F TTC 


- Modula 2 ST 


1.250 FTTC 


- Moniteur couleur SC 1224 


2.990 F TTC 


- S.D.I. 


349 F TTC 


- Easy Draw 


850 F TTC 


- Hippo Sound Digitizer 


1.590 FTTC 


- Silicon Dreams 


195 FTTC 


- Plus Paint 


395 F TTC 


- Digjtaliseur Video Pro 


3.490 F TTC 


- Spiderman 


199 FTTC 


- Menu + 


490 F TTC 


~ Emulateur MAC 


1.490 FTTC 


- Starglider 


199 FTTC 


- Pro 24 


2.490 F TTC 


- Free Boot 


490 F TTC 


- Super Cycle 


249 F TTC 










- Super Tennis 

- Tass Times 


245 F TTC 
390 F TTC 


Bibliographie : 

- Livre du Gem 


: 149 FTTC 






- The Pawn 


229 F TTC 


- Livre langage machine 


: 149 F TTC 






- Thai Boxing 


149 F TTC 


- Trues el Astuces 


: 149 F TTC 






- Turbo GT 


179 F TTC 


- Bible SY 


: 249 F TTC 


^^^^^^^^^^ 




- Trail Blazer 


249 F TTC 


- Peeks et Pokes 


: 129 FTTC 






- Winter Games 


29D F TTC 


- Livre du basic 

- Du basic au C 

- Bien debuter avec ST 


: 149 FTTC 
: 149 FTTC 
: 129 FTTC 


promotions "^ 




- Witness 

- World Gam 


s 


329 F TTC 
239 F TTC 


exceptionnelles 


^^^ 








- Graptiismes et sons 

- Livre du logo 


: 149 F TTC 
: 149 FTTC 


sur toute la gamme ! "^ 








- Graphismes en 3D 

- Livre du lecteur de disquettes 


: 179 FTTC 
: 299 F TTC 












- Mise en ceuvre du 68000 


: 210 F TTC 


Promotion imprimante ! 


^^^^^ 






- Introduction a C 


; 198 F TTC 


Citizen 120 0:1.790 FTTC 


_^ 


► 




Promos exceptionnelles : 

- ATARI 520 STF + Moniteur 
monochrome SM 125 














Plus de 3.000 logiciels 








+ Imprimante CITIZEN 
- ATARI 520 STF -I- Moniteur 


6.490 F TTC 


peripheriques, accessoires 






couleur SC 1224 




en stock permanent ! 








+ Imprimante CITIZEN 


7.990 F TTC 




PROMOTION LIMITEE 




Extension memoire et Transform 


ation Perltel 




- Lecteur SF 354 


: 990 FTTC 


sur demande en 24 heures. 




^^^»Vj^^^,.^" " 




























La technologie du 16/32 bits au service de la bureautique, 

des cadres, professions liberales. 

Deja de nombreuses applications dans divers 

domaines professionnels (Architecture, medecine...). 



Materiel : 

- 1040 STF + Moniteur 
monochrome SM 125 

- 1040 STF + Moniteur c 
SC 1224 



Demonstrations permanentes 



- Logiciel Medical MEDI ST 

- Logiciel d' arc hi lecture : Systeme Mecanorma 



Nos magasins sont ouverts tout P4tS 

Logiciels professionnels : 



- Comptabllite Memsoft 

- DB Man 

- MC Base 

- VIP sous GEM 

- Quick mailing 

- Publishing Partner 

- M alette bureautique 

- Maletle scienlifique 

- Super Base 



- Manuel BASIC rulEtUlSOFT " 

- Logiciel GFA BASIC 

- Logiciel EfulULCOM 

- Abonnement graluil serveur 
"Caluacom" 

- Outils bursa ulique 



- Conditions speciales w 
~ OFFRE SPECIALE GRAPHIQUE 
ATARI 520 STF : 3.990 F TTC 

- Units cenlrale 

- 2 logtciels grapttlques : 
Neochrome II el Anlmatic 

- 2 logiciels de jeux : 
Macadam Bumper el Wanderer 

Avec Uoniteur Couleur 

SC 1224: 6.490 FTTC 



1.990 FTTC 
1.290 FTTC 
1.690 FTTC 
1.790 F TTC 

790 F TTC 
1.490 F TTC 
1.990 FTTC 
3.990 F TTC 

990 F TTC 



Off re Atari Enseignemsnt : 
520 STF : 9.990 F TTC 

- 2 Atari 520 STF 

- E lilariiteurs li^onochrome 
HR Slul 125 

- 1 imprimante SMM 804 
104OSTF; 19.990 FTTC 

- 3 Atari 104O STF 




VIDEOSHOP 
avec vous 
en vacances... 



A bord du camion expo 

VIDEOSHOP sera 

avec vous tout I'ete !!! 

Consultez-nous pour I'ltineraire. 
■ ^Nombreux jeux et concours 
~ oe Micros et Logiciels 
lagner tout I'ete !!! 



Promotions prof essionnel les : 

- ATARI 1040 STF 

+ Moniteur Monochrome Stul 1 25 
+ DisquedurSH 204 
+ Imprimante CITIZEN 120 D 
10.531 F HT (12.490 F TTC) 

- ATARI 1040 STF 

+ Moniteur couleur SC 1224 
+ Disque dur SH 204 



- Moniteur monochrome Stifl 125 

- Pack bureautique 

- Autotormatlon 

~ Logiciels bureautiques 

Promotions : 

- ATAR1 1040 STF + Moniteur 
monochrome SM 125 + 
Imprimante CITIZEN 

- ATARI 1040 STF + Moniteur 
couleur SC 1224 + Impnmante 
CITIZEN 



VIDE T SHOP 



I'acnac^ Dulunai mi sameiJide^ li 3Dal9li 

■ «a|«Bw^ _ . _ . a),njeileRichelieu7M01Pairs-Ta :(l)')2.96.93.95-Uel.:Palais-Rc^al 

le plus micro de Pans 25t.boulevaiiJRaspail75D14 pans -Tei.:(1]43.2t.S4.45- Met iRa^pail 



- BON DE COMMANDE a adre: 



■>^ 



n Je desire recevoir une otfre prealable de credit. 

- Montant acnal - Apport com plant 

- Nombre de mensualites 

a 90 jours D GUI D NON 



Code Postal ^ Ville 

Telephone 

IO Je possede un micro ordinateur : 



n Je choisis la formule de regiement : 

n Aucomptant n A credit' 

D Je vous joins mon regiement par : 

n Cheque Oancai re G CCP 

D Contre remboursemenl (100 F en su 

■ (Joindre : photncnpie carle d'identite, flIB, 

derni^re fiche de paie, quittance EOF ) 



r Je vous adresse ia commande suiv 


ante: 


DESIGNATION 


PRIKTTC 1 




"^ 


MontanI total TTC 


1 



Logiciels : 15 F Matiriel: 100 F 



r 



D U 



R 



Burtau Fkhigr Ejiter Stale BjljP^I Cakiilpr 



ifaUul dans le texteV 



Cn 18 1»T 1 LUHE 




(iiraaaittetiiiAA^flEoDouuljiiutEY^f 
iiii™a!iril5(iOiiKisliil"''«B" 

ijljKlJITFI I IXb' j'lB] gis^piLU IIDIY^ 



Fl I Fi I F3 1 f4 1 f! I ft I f7 1 fl I F} IFITI 



Kfiit d« riHFPiH3nt« ainsi que \t rtsjtd its papticuUriies 
de fabPLcatian des diJ'feFeiites iHppiHantes,^ 



(Jeu de c. 



s ST St PC) 



En fonction de I'imprimante dont on 
dispose, on pent choisir de travailler 
avec lejeu de caracleres du ST au celui 
dellBM PC. Ce dernier permet de faire 
des cadres de tableaux. Les caiactires 
speciaux peuvent etre cliques dans le 
tableau au etre assign4s aux touches de 
fonctions pour une utilisation plus 



_:naniMeiit \ 
HaniHent 



CPl 18 IHT 1 LIliHE 2 CDLOHHE 9 



Pour accroitpe r^ffitadt* du 
dittionnaire, veuilUi sinrtr ies 
syllabes avec '-'. 
Par exeHple : Appli-cation, 



naninent-. 



^^Ftpejis^^^ peuleHent ciirrigerL 



La fonction dictionnaire v4rifie si le r 
tape existe dans sa liste. S'il n'existe 

'. Vous pouvez modifier le 
■s avejt fait une -fote"). 

le rien n'etait. 



"dialogut 



rentrer ci 



quot! Pour ne pas faire de jaloux), 
et ce meme s'il possede le mot 
bienorlhographJeenmemoire. Le 
dictionnairepeutetrerriisen ligne 
-ilcorrigealorsaufureta mesure 
de la frappe -. ou utilise a la de- 
mande pour venffer une partie du 
texte. 

Le dictionnaire est aussi utilise 
pour la cesure automatique des 
mots. II faut pour cela rentrer les 
mois avec des Iraits d'union dans 
le dictionnaire. Ce dictionnaire 
occupe de la place en memoire, II 
y a done int^ret a creer des dic- 
tionnaires differents pour des ap- 
plications necessitant un vocabu- 
laire specialise 



DESCUQUES -: 
ETDES CLAQUES is 



BeckPfTfxt po'^sede Ipllemcni de 
comniandps qu il est impo sible 
dele d iriTHtoutPs Cliquonsau 
1 voit qu'il 



IIP dp. 

tPS 



n ^^ r. 



Un 



.brtain 



7ihrp dp lijnes ( ontpnant votre 
dp in t;r int irst- r -i s tt le gra- 
I III uu df HI iiti id i imprpsbion a 

I i-ni| h ^iripnt desire Pour les 

II i-r II- I i\ )ri I imptfs ion sur 
I 111 <-iii ( tI }nnp ne set d pas VI- 
biblp =1 1 e^r^n D un autre i DXe. ll 
e t tout a fait po'iaiblp que vous 
po.^eJiez une mipnmante non 
prevue dans la lisEe. Vous pourrez 
vous amuser. le nioi n'est pastrop 
fori, a decrire les commandes qui 
soni necessaire pour la piloter 
correctement C'est long, mais 
c'est faisable 

J'ai I'air tres critique a I'egard de 
ce logiciel parce qu'il est plus fa- 
cile d'indiquer ce qu'i I ne fait pas 
que ce qu'il fait. De meme, a cha- 
que fois que vous introduisez une 
nouvelle fonction dans un logi- 
ciel, celle-ci n'est lamais {ou pres- 
que) parfaite. Done, plus il y a de 
fonctions, plus il peut y avoir de 
critique. 

Mais BeckerText esx un excellent 
traitement de lexte. tres agreable 
a utiliser II satisfera pas mal de 
besoms a un prix que nous quali- 
fierons de raisonnable {Micro Ap- 
plication, 750 F) 

Francois Dupin 



CALCOMAT 
PLUS ST 



Commencons par Calcomat Plus ST 
dont le suffixe « plus n laisse suppo- 
ser que plus il y a. Sans aller jusqu'S 
me couper la parole, je suis en 
mesure de confirmer mes dires, la 
precedente version, deja tres perfor- 
mante a ete considSrablement ame- 
lioree, et je le prouve : batie selon la 
traditionnelle presentation par feuil- 
les de calcul qui beneficient desor- 
mais de formules statistiques et 
financieres et autour desquelles 
s'articule un fabuleux grapheur, Cal- 



Ceux des lecteurs qui ne seraient pas encore 
convaincus que I'Atari ST, bien connu pour ses 
possibilites ludiques, est aussi une machine a 
vocation professionnelle, se doivent de jeter un 
ceil (et probablement leur devolu) sur les plus 
recentes livraisons Micro Application. Au menu, 
deux logiciels d'une tres bonne tenue (en beton, 
quoi !). A ma droite, Calcomat plus ST, tableur 
de son etat et a ma gauche, GFA Draft ST, logi- 
ciel de dessin assiste par ordinateur fonction- 
nant sous GEM et qui a ete developpe en GFA- 
Basic prouvant ainsi qu'il est possible de reali- 
ser des applications a I'aide de ce langage. 



Calcomat Plus table plus blanc que 

les autres tableurs. Le module 

graphlque permet aux niais qui ne 

savent lire lea colonnes de chilfres 

d'apprehender le phenomene 

illustre. 



A\ Fichier Edition Saisie Forwats Choix-divers Qraphes 
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D U P R 



I 



comat Plus ST fonctJonne sous un 
GEM de competition dont la rapidite 
a Taffichage a et6 am^liorSe et qui 
permet i'ouverture simultanee de 
sept (!) fenetres de travail. Qui dit 
GEM dit menu d6roulant mais il est 
bien sOr possible d'acceder aux com- 
mandes a I'aide du clavier. Une 
option des plus utiles permet au logi- 
ciel de communiquer avec d'autres 
produits dela gamme, a savoir Data- 
mat (base de donn^es) et Textomat 
(traitement de texte), ce qui evite de 
perdre son temps et elimine le risque 
de faire des erreurs S la ressaisie. 
Egalement presents une calculette 
pour les operations courantes (his- 
toire de se detendre un peu Ij et pour 
les distraits, un calepin ainsi qu'un 
presse-papier, ce dernier permettant 
la manipulation de matrice et non pas 
Tarrimage des feuilles les jours de 
grand vent I Pour redevenir serieux, 
un peu, sachez que la grille de cal- 
cut dispose de 65 535 lignes sur 



autant de colonnes, qu'une zone de 
saisie peut aller jusqu'a 32 000 
caractferes, qu'un masque de saisie 
peut avoir une taillede 5000 x 5000 
pixels, qu'on dispose de 20 clefs de 
20 caract^res maximum et qu'enfin 
j'ai un mal de tete epouvantable. It 
est utile de preciser que le mode 
d'emploi de 107 pages en fran^ais 
(et en orange pour eviter les photo- 
copies intempestivesl est fort 
detail!^, du reste I'ensemble du pro- 
duit, d'un conditionnement agr^able 
(une disquette non prot6g6e plus un 
classeur) semble annoncer un chan- 
gement de look salutaire pour les pro- 
duits Micro App' . La presentation, ^a 
compte aussi. Le grapheur qui per- 
mettait sur la premiere version la 
visualisation en temps reel des resul- 
tats sous forme de graphique (8 au 
total dont camembert, lignes, bars- 
graph) s'est vu adjoindre une option 
autorisant I'affichage en 1 6 couleurs 
ainsi qu'une representation de type 



« Manhattan ». De quoi se prendre 
pour Rockfeler . Et puisqu'on parle 
d'argent, sachez que Micro Applica- 
tion vous propose jusqu'au 30 juin 
r§change de votre ancienne version 
de Calcomat ST contre cette toute 
derniere, moyennant un supplement 
de 350 F. Les nouveaux venus, 
quant a eux, devront debourser 
750 F, ce qui n'est pas excessif pour 
un logiciel vraiment pro. 



GFA DRAFT ST 



Avant de poursuivre, rappelons pour 

les non-inities que le GFA est un 
melange de Pascal (programmation 
structuree et 6diteurJ et de Basic 
Macintosh (pas de numeros de lignes 
mais possibilite de declarer des labels 



GFA Draft, logiciel de D.A.O. n eat pas re: 



: seuls archltectes pour agencer l 



A\ Fichiers Lignes Fenetre Sawboles Options iHage Henu 




I 



I 



Lignes Fenetre Synboles Options Iwage Henu 




. La "lavette spailale" hardcopiie i 



pour les branchements en boucles). 
C'est entre autres choses cette 
absence de num^ro de ligne ainsi 
qu'une optimisation du traitement 
des variables qui permettent au GFA 
compile d'etre dans la plupart des 
cas aussi rapide que le C S la diffe- 
rence pres qu'une personne habituee 
au Basic traditionnel s'y retrouve 
assez facilement. Ceci etant dit, 
venons-ens k GFA Draft ST. 
Ce logiciel sert a elaborer des dessins 
techniques semblables aux Hard 
copy d'6cran ci-jointe. Attention, 
entendons-nous bien : il s'agit la 
d'une DAO et non d'une CAO. Le 
resultat final ne sera qu'une repre- 
sentation fidele de votre travail. Pas 
question ici de dessiner un objet, 
mettons, de face et de profil et de 
siroter son cafe pendant que le pro- 
gramme calcule une vue en perspec- 
tive, Rien d'automatique dans tout 
cela, mis a part la possibilite de 
hachurage d"une surface de rotation 



i matricielle gagnara en precislor 



en 2 dimensions de a 390 degres 
ou encore I'arrondissage d'un angle 
(ce qui est deja beaucoup !), Idem en 
ce qui concerne le dessin d'architec- 
ture ou encore la creation de circuits 
imprimes, seule la possibilite de creer 
et sauvegarder des symboles est 
possible, A ce propos, la disquette en 
contient une grande quantite, norma- 
lises pour des domaines tels que 
I'architecture d'interieurs (baignoi- 
res, portes, etc), I'^lectronique 
(composants), I'electricite et la crea- 
tion d'organigrammes. 
Deux types de caractferes permettent 
la creation de cartouche et la cota- 
tion du plan. La taille du trait peut 
varier de 0.2 a 4.5 mm selon les nor- 
mes ISO en vigueur. II est egalement 
possible de red^finir I'^chelle, de 
mesurer la distance d'un point a un 
autre Icoordonnees absolues ou rela- 
tives) , de traduire les cotes en 
metres, pouces et inch (aovi/ I Je dis 
ceci est reellement tabuleux, n'est-il 



pas vrai ?) el de zoomer, couper, col- 
ler tout ou partie du dessin. Un tres 
gros effort a ete fait au niveau de la 
compatibility en mode printer — ce 
qui est tout a fait normal — maissur- 
touten mode ploter (table tracantel. 
C'est la que ce produit prend toute 
sa signification, I'impression etant 
rendue possible sur une grande 
quantite de modeles et ce sur papier, 
papier caique et transparent, Ceux 
qui ont d6ja vu leur travail rendu inu- 
tilisable apres avoir trouve un plan 
(pour effacer un trait a I'encre de 
chine, il faut le gratter avec une lame 
de rasoir) ou bien encore vu leur 
feuille de caique se gondoler en ele 
com prend ront ais6ment mon 
enthousiasme, Les autres se deman- 
deront pourquoi un logiciel de des- 
sin dont I'interet leur ^chappe coute 
990 Falors que Neochrome est gra- 
tuit. La reponse est pourtant simple 
c'est pas le meme usage. 

Cyrille Baron 
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noiN DU PRO 




GFA vector: 



ob/eta so diflnlsseni uniquement a la 



pas par systeme de coordannees. 



GFA VECTOR 



La generation et I'animation d'objets 
en trois dimensions ont de tout 
temps fait rever les " mjcrophiles » 
que nous sommes. Helas, elles ont 
aussi fait pjquer plus d'une crJse de 
nerf aux modestes amateurs dans 
mon genre. Heureusement, I'arrivee 
de machines telles que le ST ont per- 
mJs le developpement de langages 
sympathiques; au hasard, le Basic 
GFA. Seulement voilS, on a beau etre 
un iangage compile et optimist au 
maximum, on n'en reste pas moins 
trap lent pour manipuier des objets 
3D. Eh bien, GFA Vector est con^u 
pour remedier a ce probleme. II s'agit 
d'un Toolkit d'animation et de cr^a- 
lion 3D fonctionnant sous GFA Basic 
et dont toutes ies routines de repre- 
sentation graphique ont ete 6crites 

32 



en Iangage machine. Ne croyez pas 
pour autant vos ennuis finis. Certes, 
ce logiciel va rendre de nombreux 
services, mais n'esperez pas vous en 
servir pour adapter « Iron » sur votre 
becane. Autant le Basic GFA est d'un 
emploi aise, pourvu que Ton s'y colle 
un bon coup, autant I'approche de 
GFA Vector es\ rebarbative. Sije puis 
me permettre cette rime riche, aprfes 
la demo aguichapte, on dechante ! 
i< Micro App >), qui semblait pourtant 
plein de bonnes intentions, retombe 
dans ses travers de jeunesse; Le 
mode d'emploi d'une cinquantaine 
de pages n'est pas vraiment a citer 
en exemple. C'est d'autant plus 
dommage que le programme a vrai- 
ment I'air interessant en depit du fait 
que I'edition des objets autrement 
qu'en " fil defer » n'a pas eteprevue 
lie developpeur aurait du Jeter un cBil 
sur I'ouvrage « Graphisme en 3D » 
de Micro App justement). La possi- 
bilite de travail sur deux paqes auto- 



rise des deplacements tout en finesse 
Ipendant qu'une image est affichee, 
une autre se dessine sur la seconde 
page et ainsi de suite. La saisie des 
objets (qui se definissent d'aprSs 
trois axes X, y etzi sefaisant a I'aide 
de la souris et des curseurs. interdira 
I'emploi de ce soft aux alcooliques et 
aux gens tremblotant en general. 
Avec un peu d'habitude on y arrive. 
Avec beaucoup de pratique et une 
tablette a digitaliser ca doit §tre plus 
sympa. Quand je vous aurais dit que 
n'importe quel axe peut servir d'ori- 
gine S la rotation (minimum 1 degrel, 
qu'il est possible de « merger » plu- 
sieurs objets (Or ou Xor) et que les 
51 1 degr^s d'agrandissement et de 
r^trecissement vont de 1/64 ifeme a 
8 fois la faille normale. je pourrais 
enfin rebooter GFA Vector afin de 
m'y replonger. Ca va pas etre une 
mince affaire mais je crois que ca 
vaut le coup. 
(Micro Application) 



La Solution d' Aven||p 




Fichier 
clientele 

Capacitc : 5.000 clients 
pardisquettc. 
Nombre de champs par 
enreglstrement : 1 a 12. 
Nombre de caracteres par 
enregistrement : 408. 
Recherche instantanec. 
Selection multicrltere. 



mpression 
etiquettes 

Selection du nombre 

d'etiquettes/cllent. 

Selection des criteres 

a imprimer. 

Qualite courrier ou listing. 

Impression globale 

ou selective du flchier. 



*— TBtBtlif 



ourner 
ersonnalise 



Kapide: recherche instantanee. 

Simple: acces facile et sans recherche laborieuse. 

Efficace: louche une large clientele. 

Rentable: une solution peu couteuse 
pour une rentabilite maximale. 



& partir d'un 
lent de base 



Entiere compatibilite avec 
traitement de texte intcgre 

Impression qualltc courrier 
ou listing. 

Selection des criteres a partir 
du fichier existant. 
Selection feuiUe a feullle ou 
papier continu, 
Publipostage 
muitidirectionnel ou silectif. 



Recherchons programmeurs independants, 
nous consulter. 





ERE [NFORMATIQUH 

'^■'" TCUJOURS UNE ERE D'AVANCE 



